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Diisseldorf, Deutschland - Denk- und Ge-
schicklichkeitsspiele haben auf dem Game
Boy Tradition. Kein Wunder, wenn man be-
denkt, dal3 es bei dieser Art von Spielen nicht
auftolle Grafik, sondern ausschlieBlich auf ein
gelungenes  Game-
Design ankommt. Ubi
Softs gerade in Ent-
wicklung befindlicher
‘Game Boy Color Titel
~Hexcite” ist ein sol-
cher Vertreter: Auf ei-
nem Spielfeld miRt
lhr so viele Steinchen

wie maoglich plazie-
ren. Dummerweise haben die Steine vier ver-
schiedene Formen. Uber ,Hexcite” diirft Ihr
Euch alleine den Kopf zerbrechen oder in be-
ster ,Tetris”-Manier gegeneinander antreten.

Nahere Infos unter: ;}
o

http://www.ubisoft.de

auF di

London, England - Am 27. Januar 1999 fin-
det in Englands gréBter und modernster
Namco-Spielhalle in der stilvollen County
Hall Londons ein Weltturnier der Extraklasse
statt: das , Tekken 3 Iron Fist World Tourna-
ment”, bei dem die weltbesten , Tekken 3“-
Spieler gegeneinander antreten werden. Ne-
ben den 20 Landerchampions werden sich
die besten ,Wild Card”-Teilnehmer um die
attraktiven Preise prigeln — auf dem Bild-
schirm nattrlich. 200 ,Wild Cards” werden
zufallig verteilt, aber nur zwolf Kampfer

@ mit2

kénnen sich qualifizieren: Einsendeschluf3
ist allerdings der 10. Januar. Wenn lhr Euch

sputet, habt Ihr also noch Chancen...
Néhere Infos unter: @

www.playstation-europe.com/tekken3

NTERKENZ

IRON FIST

WUHRLU TUURNAMENT

Diisseldorf, Deutschland - Eigentlich sollt
Weihnachten in die Laden kommen, aber wed

bil-Titel ist nun von Ubi Soft offiziell auf Anfa

im Februar soll es aber endlich soweit sein.
Nahere Infos unter:
http://www.ubisoft.de

reits mehrfach angekilindigte Spiel ,Hype - The Time Quest”
noch ,Laura und das Geheimnis des Diamanten” und
+Alex auf dem Bauernhof” sind rechtzeitig fertig ge- -
worden. Die Veroffentlichung aller drei Playmo- i

1999 verschoben wurden. Voraussichtlich noch

en sie ja noch vor
er das von uns be-

ng

+++ Atari werkelt gerade

zeitgemdfen Umsetzung '
geines Oldies ,Gauntlet

fiir das Hb64. ,Gauntlet

legends' soll sogar das
4 MB Expansion Pak

nterstiitzen. ++

-t

ort
000..,
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- Bislang hat die amerika-
nische Firma MetaCreati-
ons (die ubrigens dem
deutschen Software-Guru
Kai Krause gehort) haupt-
sachlich mit genialen Mal-
programmen wie , Power
Goo” von sich reden ge-
macht. Das neue Werk
»~Dance Studio” bringt zur
Abwechslung mal so rich-
tig Eure Lautsprecherbo-
xen zum Kochen. Ahnlich
wie bei Programmen wie
,Dance Machine 2" kénnt lhr
Euch hier eigene Musik-Tracks
zusammenmixen oder Eure
Lieblingslieder von CD aufneh-
men. AnschlieBend mischt lhr
einfach per Mausklick ein kom-
plettes Musikvideo dazu ab.
Daflir stehen Euch viele ver-

1 . |
N ANSGI

BGHI

1w

nma

- In einem Inter-
view gab Nintendo-Chef Hiroshi
Yamauchi kirzlich bekannt, daR
Nintendo eine neue Hardware fur
das N64 plane, mit dem die Kon-
sole zukiinftig auch online-féhig
sein soll. Das Zusatz-Gerat, wel-
ches Uber ein internes Modem
verfligen soll, habe allerdings
nichts mit dem 64DD-Laufwerk zu

Disca

(-— N an

L_.--:/

heifie Grooves
coole Moves!

Produziers Deirr e
eigenes Dance-Video zu
Deiner Liebhlings-C0

Rock Sixties

schiedene Figuren, Tanzstile
und Hintergrundgrafiken zur
Verfligung. Fehlt nur noch eine
Schnittstelle, mit der lhr Eure
Werke dann live auf VIVA-TV
senden kénnt... 5
Nahere Infos unter:
http://www.metacreations.com

uf unter

tun, sondern sei eine eigenstandi-
ge Entwicklung, so Yamauchi. Mit
Hilfe dieses N64-Modems soll
spater auch das Spielen iiber In-

ternet (dhnlich wie mit dem
Dreamcast) maoglich sein. Ob und
wann das Gerat in Europa kommt
ist aber noch vollig ungewil3
Néahere Infos unter:

http://www.nintendo.com @

'Y L 1]

Diisseldorf, Deutschland - Fir den
«Microsoft Flight Simulator” gibt es
jetzt ein weiteres Add-On, das von
Wilco Publishing in Zusammenarbeit
mit Ubi Soft erstellt wurde. Der , Airport
2000” bietet neue Abenteuer, diverse
neue Flugzeugtypen, die von der ATR-
42 bis zum Airbus A340 reichen, sowie
eine verbesserte Grafik und zahlreiche
optische Details. Selbst wartende Pas-
sagiere sind an den Flughafen zu erken-

@)

nen. Nahere Infos unter:
http://www.wilcopub.com

zZufolge arbeitet

3P0 nicht nur

nuight

+++ Geriichten

Magic“. Néhere
Eingelheiten
sind allerdings
++

bekannt.

Santa Barbara, U.S.A. -
Ebenfalls aus dem Hause
MetaCreations (siehe , LalRt
die Puppen tanzen”) stam-
men die beiden brandneuen W
Programme ,Painter 5.5"

sowie ,Kai's Power Tools 5“.
Beim ,Painter” handelt es sich
um ein aulierst vielseitiges Mal-
programm, mit dem lhr Eurer
kiinstlerischen Ader freien Lauf
lassen konnt. Das Produkt wird
tbrigens in einer formschonen
und stilvollen Metall-Farbdose
ausgeliefert - ein netter Gag. Die
~Power Tools” sind kleine Zusatz-

peairine THEPOSSIBLE

program-
; me, mit denen
lhr beispielsweise unter
~Photoshop” oder eben dem
,Painter” selbsterstellte Bilder
oder eingescannte Fotos'® mit
grandiosen Effekten versehen
konnt. Beide Titel sind sowohl fiir
Anfanger als auch flir Profis ge-
eignet. 4
Néahere Infos unter:
http://www.metacreations.com /

New York, U.S.A. - In Amerika
haben Spiele wie ,Deer Hunter”
oder ,Turkey Hunter” einen re-
gelrechten Boom ausgelost, was
hierzulande niemand so recht
nachvollziehen kann. Wer findet
es in Deutschland schon sonder-
lich spannend, stundenlang
durch einen virtuellen Wald zu
tappen, um hin und wieder einen
Hirsch zu erlegen? Aus dem Hau-
se Simon & Schuster kommt jetzt
allerdings eine satirische Umset-
zung des Jéager-Themas, die si-
cherlich auch in Europa zumin-
dest den einen oder anderen K&u-
fer finden dirfte: ,Deer Aven-
ger”. In dieser Persiflage schliipft
Ihr in die Rolle des Hirsches und
dirft Euch auf die Pirsch nach
tumben, betrunkenen Hobby-Ja-
gern machen. Bambi schlagt
zuriick... =
Néhere Infos unter:
http://www.simonsays.com
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S AL - Auf der
weltgrofRten
Spielemesse,
der New
York Toy Fair
& Anfang die-
b sen Jah-
res, wird
der ame-
rikanische
Spielzeughersteller McFarla-
ne Toys eine exklusive Reihe
von ,Metal Gear Solid“-Ac-
tionfiguren vorstellen. Insge-
samt acht Helden sind ge-
plant: Solid Snake, Meryl, Li-
quid Snake, Ninja, Vulcan Ra-
\ ven, Sniper Wolf, Psycho

U LANDE UND IN DER LUFT

RETIUNGSEINSATZE ZU WASSER,

Mantis, Revolver Oce-
lot — jeweils mit einer
Vielzahl an Ausri-
stungsgegenstan-
den und Waffen
ausgestattet. Je-
de der Figuren ist
etwa 15 cm hoch
und wird in den
U.S.A. voraus-
sichtlich 599 §$
kosten (das ent-
spricht etwa 12,-
DM). Ob die Fi-
guren allerdings je-
mals offiziell ihren
Weg Uber den
groBRen Teich finden,
bleibt leider fraglich. Nahe-
re Infos unter:

http://mww.mcfarlane.com

Bielefeld, Deutschland -
In den Vereinigten Staaten
sind Spielzeugautos der Fir-
ma Tonka mindestens eben-
so populdr wie die kleinen
Flitzer von Matchbox oder
MicroMachines. Hasbro In-
teractive bringt dieser Tage
zwei Programme auf den
Markt, in denen vor allem
die jlingeren Semester

+++Boss Games und Midway arbeiten
gerade gemeinsam an dem Titel
,GT World Tour s einem

sutorennspiels, das eine Art

,,Gran Turismo’ fir das H64

erden So0ll.+++

Aachen, Deutschland - Was
Hollywood rechtist, ist der Spie-
le-Industrie nur billig: Jedes er-
folgreiche Produkt bekommt ei-
nen Nachfolger spendiert. So
verwundert es auch nicht, dal3
Electronic Arts angeblich be-
reits die Arbeiten am vierten Teil
seiner ,Need for Speed”-Reihe
aufgenommen hat und den Titel
eventuell sogar schon im Mai

auf der Messe E3 in Los Ange-
les der Weltoffentlichkeit pra-
sentieren will. Was wir aul3er
noch mehr Autos und noch
mehr Strecken alles erwarten
dirfen, dariiber schweigt sich

EA allerdings aus.

Nahere Infos unter: i
http:/Amww.ea.com 4 ;

+++ ,Gran Turismo” pestverkauftes Spiel

auf PSXs Europaweit drehen ingwischen

2.000.000 Spieler mit Somnys Referenztitel

ihre Runden. +++

nun auch am PC mit
den Mini-Flitzern spie-
len durfen. In ,Tonka
Werkstatt” konnt |hr
Eure eigenen Autos am
Bildschirm zusammen-
basteln. In ,Tonka Not-
ruf” tibernehmt Ihr die
Rolle eines Einsatzlei-
ters bei der Feuerwehr &
und muiBRt Euer Ge- |
schick in zwolf Missio- |
nen zu Land, zu Wasser
und in der Luft bewei-
sen. Nahere

Infos unter:
http://www.hasbro.de
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Hamburg, Deutschland -
Das geniale Diebes-Spektakel
.Dark Project: Der Meister-
dieb” ist kaum veroffentlicht,
da werden aus dem Hause Loo-
king Glass bereits erste Gerlichte
uber einen Nachfolger laut. Loo-
king Glass Mitarbeiter Tom Leo-
nard erwahnte wahrend eines 6f-
fentlichen Internet-Chats, dald
man sich intern durchaus mit ei-
nem solchen Gedanken befasse. Al-
lerdings diirfte der neue ,Meisterdieb”
kaum vor Ende nachsten Jahres fertig
werden. Wir halten Euch aber auf
dem laufenden.
} Nahere Infos unter:
=~/ http://www.eidos.com

+++ Geriichten gufolge hat FASA nach

ihrem Verkauf an Microsoft die Arbeit

an allen Versionen des Spiels

,Shadowrun" eingestelll. ++

SN & ~ L
GG niles
Il

i3 il 119s

- Acclaim Deutsch-
land hat kurz vor Weihnachten mit der Auslie-
ferung des sogenannten Charity Pack begon-
nen. Der Verkaufserlos dieser Spielesamm-
lung, bestehend aus , Actua Soccer Club Edi-
tion”, ,Independence Day”, ,Overboard”
und ,, Thunderhawk 2” geht ausschlielich zu-
gunsten eines Kinderdorfes. Eine tolle Aktion,
die hoffentlich viele Nachahmer findet.

Nahere Infos unter: r
http://www.acclaim.de @

+++ Tom Clancys nRainbow

Miinchen, Deutsch- staltet. In 20 Stadten der Champi-
, land - Wer unsere onship-Tour wird in einem Zeit-
% vergangenen fahren der jeweils beste Fahrer
beiden Ausgaben je Stadt ermittelt. Jeder Stadt-
BN aufmerksam gele- sieger wird von Acclaim /
B sen hat, der weiR zum groRen Finale-Abend
bereits Bescheid. im Februar eingeladen. Es
y Dennoch weisen  warten zahlreiche Gewin-
wir an dieser Stelle  ne auf die Teilnehmer,
noch einmal auf Hauptpreis ist das origi-
. die XG2-Champi- nal Honda Bike Panthe-
onship hin, die on! Nahere
Acclaim Deutsch- Infos unter: http:/
land im Zeitraum  www.acclaim.de
vom T bis
31.01.1999 veran- u

pSX givilisierxrt:

X

$ix" wird in Zusammenabeit
nit Nintendo America nun
auch fiir das N64 umgesetgt
= eine Gameboy-Color-Version
ist ebenfalls geplant. +++

Konsole. ++

GAMES AND MORE o



Spe.clal Move§ mlt i
Euren Waffen ausfuhren

Es ist doch immer dasselbe mit diesen hésen

Zavberern: Da kommen sie einfach daher,
vberfallen ein friedliches Méirchen-
reich und entfihren ohendrein
noch eine wunderschone Frav.

er Magier heil3t in die-
sem Falle ,Silver”’ und
|st der Oberbdsewicht in
Infogrames’ neuem Fantasy-
Spektakel, das sich so gar nicht
einem bestimmten Genre zuord-
nen lalkt.
Auf den ersten Blick erinnert das
Spiel sehr an die ,Final Fantasy”-Se-
rie. Auf der Suche nach Eurer Ge-
liebten Jennifer stapft lhr
‘. mit Eurem tapferen
. Helden David
durch  vorge-,
%y renderte Land-
. schaften und
trefft dabei auf in
Echtzeit berechnete Figuren
{ und Gegner. Dieses System er-
laubt es den Grafikern, jeden
der tiber 350 Bildschirme aus
einem vollig anderen Blickwin-
kel darzustellen. Mal seht Ihr Eu-
ren Helden von schriag oben, mal
von der Seite und mal aus der Vo-
\ gelperspektive. Auf Eurer Reise be-
gegnet Ihr mehr als 70 Gegner-Ar-
ten und knapp 50 friedlichen
Charakteren, die lhr teilweise
sogar flr Eure Party an-
werben durft.
Dennoch ist ,Silver”

1 O GAMES AND MORE

laut Aussage der
Entwickler kein ech-
tes Rollenspiel, son-
dern eher ein Adventu-
re, gepaart mit Elemen-
ten aus ,Diablo” und
,Command & Conquer” (so
merkwiirdig das auch klingen
mag). Da der Kampf klar im |
Vordergrund steht, hat
man  besonderen
Wert auf eine aus-
gefeilte Steuerung ge-
legt. Das komplette Spiel
1aBt sich bequem per Maus
bedienen. Ein Klick mit der lin-
ken Taste an eine bestimmte Stelle
und David setzt sich in Bewegung,
ein Klick mit dem rechten Mausknopf
und ein komfortables Ring-Menii off-
net sich. In diesem
Menl, welches ein e
wenig an den SNES-
Oldie ,Secret of Ever-
more"” erinnert, kénnt
lhr rasch Gegenstande aus
dem Inventar hervorkramen oder ei-
nen Zauberspruch anwahlen. Insge-
samt existieren acht verschiedene,
optisch grandios umgesetzte Magie-
Arten, jede in drei unterschiedlichen
Starken: Feuer, Eis, Erde, Heilen,

Sprich: ! Silwer; 2 Anfogramm

Blitz, Zeit und Saure. Auch Waffen-
Typen wie Axte, Schwerter oder
Wurfmesser gibt es in acht unter-
schiedlichen Ausfiihrungen. Viele
der Waffen oder Amulette sind

\ ahnlich wie in ,Diablo” an gehei-

men Orten versteckt und miis-
sen nicht zwingend gefunden
werden, um das Spiel erfolg-
reich zu beenden - sie er-
leichtern Euch aber gehorig
die Arbeit.
Sobald es zu einem Kampf kommt,
wird die Maus sozusagen zum
Schwert-Arm des Spielers. Wenn lhr
sie nach rechts bewegt, vollfuhrt Da-
vid einen schwungvollen Schlag
nach rechts, schiebt lhr sie
stattdessen nach vorne,
sticht Euer Held kraftig
zu. Da Euer Team aus
bis zu drei Recken
bestehen kann, durft
Ihr die Kontrolle Eurer beiden Kame-
raden bei Bedarf dem Computer
tiberlassen oder sie selbst mit liber-
nehmen. In den Gefechten geht es
dann meist ordentlich zur Sache, oft-
mals dauern sie mehrere Minuten



b 3 iy S e i - S,
¥ Bevor es in die Schlacht geht, habt Ihrs &
g ausgiebig Zeit, Eure Fahigkeiten zu trai o

-.-)-’ : o v )
Aul& rhalb der St dte vylrd Eure Pa

Jdes ofteren von  Banditen il uberfallen M

sonders ge-
schickt  an-
stellt, gelingen Euch mit ei-
niger Ubung sogar spektakular
anzuschauende Special-Mo-
ves mit den Waffen. Man / s
merkt ,Silver” durch und |
durch an, daR das neun-
zehnkopfige  Entwicklungs-
team sein ganzes Herzblut in
dieses Projekt gesteckt und
das Programm mit viel Lie-
be zum Detail gestaltet hat.
Bei der deutschen Umset-
zung durft Ihr Euch fir die
durchgehende Sprachaus-
gabe zudem auf die deut-
schen Stimmen von Nico-
las Cage und Meg Ryan
freuen. Fest steht: Es
gibt momentan nur we-
nige Titel, deren
Veroffentli- ﬁlﬁ
chung  wir
hier in der Redaktion sehnslichtig her-
beisehnen — , Silver” ist einer davon.
Ralf C. Adam

{In jedem Raum
A'erw'artet Euch eine
:andere Kameraperspektwe

SILVER
Hersteller _____ Infogrames
Genre __ Adventure/Rollenspiel
Web-Adresse www.infogrames.de

Erscheinungstermin: 9
Méirz 1999 | [gestellt

Erster Eindruck:

.Diablo“-Fans aufgepaft:
i Hier wartet neues Futter
' auf Euch!
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Die wuchtiéen

Klpplader Brumm|5~

haben eine hesonder
ﬂgute Kuruenlage

& Mit schwerer
Kanonenartil_l_eli-t_!
' werfen
emen Rwalen aus
dem Rennen..._

MICRO MACHINES &4 'I'I!I!BO
Hersteller Codemasters
Genre _
Web-Adresse

__ Sport

— www.codemasters.co.uk

Frechheit siegt:
Die Micro Machines flitz r_p ; i i T
quer uber den Pool- Tisch. ’ Flottes Multiplayer-Renn-

spiel mit PartyspaR-Ga-
rantie.
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. Auch aus der Cockpit-
perspektive konnt [hr antreten

\Die Gummispuren=

ein Rennen lan

r

CAR-Rennserie.

"T\\
N

Dank der Sc\\rﬁg\xuwen \walten die

Rlitzer seb hobe

Dieser Drﬁnﬂ’er endet nicht Svi =

solche Saenen werdet [l bffer sehen

g_e_;i'ichi'efe Bol

Geac‘\u'lné'igkel't

]

5 legends
car modcled down (o the faﬁré:mcal f
16 NASCAR tracksand enVitDrmnents re
including 2 road courses & 70

New Thunder AI' withiifitelligent, aggressh

computer_deivers modeled sfter their real-life ¢

New.-5Tace,

audjo engine uses physical mode.

engine X 1ym
totiondcaptured NASE ¢ ci O
Chamipiohship Scason

Single Race and Series multiplgyer modes |
800 tenkins and B Parsons. inthé bobeh! ol

Die Originalfahrer und Autos g
der NASCAR werden vor dem
: 18

Rennen vorgestell 5

den rasen her fasf immer gleiche

in wenig flhlt man sich an-
Egesichts der meisten NAS-
CAR-Kurse an ein Sport-
stadion erinnert: AuBen herum
fuhrt ein Kurs mit zwei Kurven und

zwei Geraden. In den USA sind die
Autorennen in diesen ,Speed-

ways” eine geradezu gigantische §

Zuschauer-Attraktion und der be-
liebteste Rennsport— nun dient die
ultraschnelle NASCAR-Serie
als Grundlage fiir eine
erstklassige Rennsi-

mulation.

Nur zwei der 186

Strecken sind echte,

kurvige StralRenkurse, die anderen
sind unterschiedliche Varianten
des klassischen Laufbahn-Ovals.
Doch um hier zu gewinnen,
braucht lhr mehr als nur einen
bleischweren Gasful3: Die Boxen-
strategie mufd gerade in den lan-
gen Rennen mit mehreren hundert
Runden gut ausgetlftelt sein.
Auch das Tuning solltet lhr nicht

vernachlassigen, denn zwischen
den sehr ahnlich aussehenden
Kursen gibt es bedeutsame Unter-
schiede. 32 Autos drangeln sich
auf den kurzen Strecken - da
scheppert's natlrlich des 6fteren,
und auch Rempler sind bestenfalls
ein Kavaliersdelikt. Die oft spekta-
kuldren Unfalle sind wohl mit ein
Grund dafiir, daf}

die NASCAR

in den USA

so unglaub-

lich beliebt ist...

@a
Der Sound ist toll:

Die Motorengerausche klin-
gen wie echt und werden standig
mitberechnet, zwei Sprecher kom-
mentieren das Renngeschehen,
und euer Crew-Boss und der
»Spotter” warnen Euch von der si-
cheren Boxengasse aus vor Hin-
dernissen. Auch optisch ist das
Programm eindrucksvoll: Die Au-
tos sind in allen Details, bis zum
letzten Werbe-Aufkleber hin, aus-

EOULSIDE ROW. 25

gearbeitet, und Rempler hinterlas-
sen deutliche Spuren. Auch die
Kurse sehen gut aus — und wenn
Ihr an der Bande scheuert, hinter-
laBt Ihr farblich passende Farb-
spuren! 31 der besten NASCAR-
Fahrer und sechs legendare Renn-
piloten stehen zur Wahl. Toll auch
die Boxenstops, in denen lhr Eu-

re per ,Motion Capturing” einge-

fangene und daher sehr realisti-
sche Crew bei Reifenwechsel und
Tanken beobachten kénnt. Ob-
wohl sich Formel-1-Spezialisten

sicherlich erst an die sehr tak- | |

tisch angelegte Rundendreherei

gewohnen werden miissen, ist |

.NASCAR Revolution” fiir Fans
dieser Rennserie mehr als emp-
fehlenswert.

David Skreiner

qh;‘ef and sgotter audio assistance

Im Windschatten anschleichen,’

| auf der Geraden iiberholan wir dannies

NASCAR REVOLUTION
Hersteller Electronic Arts
Genre
Wehb-Adresse _ www.eacom

Simulation

Erscheinungstermin:

Februar1999

Erster Eindruck:
Gut gemachtes Rennspiel
uber die in den USA sehr
beliebte NASCAR-Serie.




ln der ngecke ist man dem Schlag-TrommeI-
Teuer des Gegners h||flos ausgeluefert

N

* *

So macht’s SPH'S: .
Dieser Haken sag

T

Sein Markenzeichen sind pompo-
se Show-Auftritte, ein loses Mund-
werk und unglaublich schnelle Re-
3. ‘s”mkel dam Ihf fle)fe. Zusatzlich steh‘en noch vie!g
: " weitere Federgewichts-Champi-
ivshe seb e & ons wie z.B. Slick Daddy Ellis und

’ : Bruce-The Shadoe-Chan zur Aus-
Selbst an eine pompose Laser- s ist wieder soweit! Das Sta-  wahl bereit. Ihr sucht Euch den Bo-
show haben die Entwu:kler gedacht
"‘

dion ist bis zum Rand gefiillt.  xer Eures Vertrauens aus und tre-
Die Zuschauer toben schon * tet nach zahlreichen Feintuning-
auf den Platzen. Die zwei Kontra- ™ Optionen zum groRen Schlagab-
henten befinden sich auf dem Ein-  tausch an. Die alles entscheidende
4 marsch in den Ring. Die Hallenbe-  Frage: ,Wie bekomme ich meinen
leuchtung wird eingeschaltet, und  Gegner in die Knie” ist schnell be-
der Ansager stellt die Boxer . antwortet. Das beste Mitteli'
dem tosenden Gemen- 3 O ist, Euren Kontrahen-
ge vor. Als der Ring-, ten so oft zu treffen,
richter zum fairen bis dessen Energiepe-
Kampf aufruft, tau- gel das endgiiltige K.O.
melt die Menge vor Begelsterung ankindigt. Zwei Balkenanzeigen
Die Herausforderer werfen sich verraten Euch, wie es um die Fit-
letzte einschiichternde Blicke zu, nef3, Widerstandskraft und
dann endlich ertont der Gong- Schnelligkeit Eures eigenen und
schlag zum Start. Ring frei flir Co-  des gegnerischen Boxers steht. Je h
demasters’ erstes Boxspektakel! ein Knopf dient zum Decken, Aus-
Als Namenspatron konnte der k weichen und zur Anwendung ver-
englische Faust-Star ,Prince Na- " schiedener Schlagtechniken. Bei
seem Hamet"” gewonnen werden. den Hieben gibt es feine Unter-

:
, o=
. -
" "
-
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Activity

4.1 rank B
skipping 26l age 24
£ 1688 won 10
speedball .‘ 44
i d lost 2
circuits 4 87 ko's 3 A I
Al
punch bag

Jimmy Da Nutter

.

In diesem Bildschirm
' erfahrt Ihr die aktuellen
Trammgs~Werte
Eurer Boxer

Be diesem Duckmauser-
Anblick kann man nur grins

Unter tosendem Zuschauer- Sl

Lin schuerer V\OPS’T{BEE

schiede zwischen Korper- und Di-
stanzschwingern. Das Kampfge-
schehen kann jederzeit aus drei
unterschiedlichen  Perspektiven
betrachtet werden. |hr steigt in die
schweilgetrankten Shorts der
Ringakteure. Pro Kampf liegen
. zwolf blutige Runden vor Euch -
es sei denn, der Schlagabtausch
entscheidet sich schon im voraus
durch einen klassischen Knockout
oder einen technischen K.O.
(wenn ein Kampfer dreimal pro

er 1e13t seine er\&ung

aus der Vogelperspektive

lhr Euch im ,Career Mode”; hier
habt Ihr die Chance, Euren eige-
nen Vorstellungen entsprechend
einen Boxer zu trainieren. Alle Ak-
teure unterscheiden sich hinsicht-
lich ihrer Kraft, Geschicklichkeit:
und Verteidigung. lhr verteilt kurze
Geraden, Magenschwinger, Auf-
wartshaken und klammert, falls es
Euch von der Kondition her nicht
mehr so gut geht. Umfangreiche
Einstellungsoptionen und zahl-
reiche Auswahlmaoglichkeiten

Runde zu Boden geht). Ihr habt die ‘ lassen so schnell keine Lange-

Moglichkeit, unter mehreren
Spielmodi auszuwahlen. Bei ei-
nem ,Arcade-Match” boxt Ilhr
gegen einen von 16 Fightern. Im
Zwei-Spieler-Modus geht |hr auf
Euren menschlichen Gegenspieler
los. Den Weg zur Weltspitze bahnt

weile aufkommen. An grafi-
schen Gags wurde auch nicht
gespart. Anhénger des Box-
Sports diirfen sich auf eine in-
teressante Faustkampf-Simu-
lation freuen.

&
Wolfgang Schidle = %

belfall
knocken war den ersten
Herausforderer aus|

Wer kennt ihn noch nicht? Prince
Naseem Hamed ist einer der er-
folgreichsten Federgewichts-
Champions unserer Zeit. Seine
Erfolgsbilanz ist bis heute uner-
reicht: 31 Kémpfe hat er bis jetzt
gewonnen, davon schickte er 28
Gegner vorzeitig durch Knock-
outs auf den harten Ring-Boden.

PRINCE NASEEM BOXING

Hersteller Codemasters
Genre - . Sport
Web-Adresse  www.codemasters.de

Erster Eindruck:

Umfangreiche Box-Simu-
y lation mit ausgefeiltem

Manager-Part.

s——



Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

P SR g
S =G

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

il L S e Y Lot J
JL"M;’%—!}' $HY “J-_?fy.-.-.:.;ae‘]

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

ot AR ]

Charaktere per Memory Card exportierbar

Die Emprangsd
Euer Zimmer istin ersten Stock, die
Zueite Tar lnks.

PlayStation
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Die Kampfer sind
allesamt mit (histel)
ungewohnlichem
Erscheinungsbﬂd

ein paar Sekunden ka|tgestellt

~ Teleporter machen
alles noch viel kompllz rter-
als es ohnehm schon istl

Schnell noch die beiden
_g Dingsdas einfarben... wenn

mich der Gegner nur nicht erwischt!

Mit grofiem Erfolg haben
- wir unseren Gegner fiir

GAMES AND MORE

\A,n Pm\\m“"L

ausgestattet

Diese Energieschiisse
hwachen den Gegner nur leicht

ﬁrkn";;t u\r nar\‘\ ‘)En, wenn

o Letretet
Un éaa gwna m din (iLr '\xt lm te

o -
utem Karacho haben ws o

de Gégner soeben auf das grune Feld
geworfen. das wir jetzt

ie Handlung ist fast so
dirftig wie die der meisten
Priigelspiele: In einer weit
entfernten Zukunft fechten Gesetz-
lose untereinander einen alter-
tiimlichen Wettkampf aus,
flr den sie uralte, my-
stische Kampf-
Arenen benutzen. ,
Harte Priigelorgi-
en sind hier durch-
aus an der Tagesordnung,
in ,Blood Lines” geht es jedoch
um mehr als blo3 darum, dem
Gegner das Licht auszuknipsen.

b G ) sl

ange einfarben miissen

Das wird auf Dauer namlich fade,
und so gelten stattdessen di

Grundregeln des Fangen-Spiels. ¢

Mit einigen Anderungen, versteht
sich: Wenn |hr Eu-

rem Gegner or-

dentlich eins auf

die Ribe gebt,

dann leuchtet lhr in

einer bestimmten Farbe

auf. In genau dieser Farbe
muft |hr nun moglichst schnell
die verschiedenen uber die Level
verstreuten Punkte einfarben, be-
or... ja, genau: bevor Euer Gegner

Sprich: 1 Blad Lains; 2 Radikél Antertdinment

Euch machtig eins auf die Ribe
gibt und sich seinerseits daran
macht, die Leuchtpunkte einzufar- £
ben. Nicht genug, dal3 jede Arena

| aus mehreren Ebenen besteht, mit [

Teleportern, Mega-Trampolin-Fel-
dern und Blocken, die absinken,
wenn lhr draufsteht. EIf Charakte-
re stehen Euch fiir diese wilde,
Jhetzige” Jagd kreuz und quer
durch verwinkelte 3D-Labyrinthe ©

N Zur Verfliigung. Jede dieser elf |

Spielerfiguren hat eigene Anima-
tionen, Kombos, Wiirfe und Su-
perKombos, mit denen lhr Euren
Gegnern schwer zusetzen konnt.
Dazu gibt's noch einen ganz netten
.Drum’n’Bass“-Soundtrack.

Bisher spielt sich ,Blood Lines”

' schon sehr schnell und recht wit-

zig — vor allem fiir Prigelspiel-
Fans, denen das stupide Drauf-
hauen schon auf die Nerven geht.
Wenn Radical Entertainment noch
ein wenig am Gameplay feilt, wird
dieses Spiel sicherlich vielen von
Euch sehr gut gefallen.

David Skreiner

BLOOD LINES
Hersteller _____
Genre __ __ Action
Web-Adresse

Erscheinungstermin:
Miirz 1999 ||gestellt

\ Erster Eindruck:

Noch etwas zu hekti:

Radical Entertainment

www.radical.ca




als gerannt

<

Strecken
haben zahlrelche
Abzweigungen und

5&‘&0 hbkurzung:;;; '

lfﬂf nlEm \,Ple

’Kann man einep yop

wcfla a\drBL eren ua“

Rennspiele gibf es wie Sand
am Meer. ,Running Wild*’
will sich durch besonders

einfaches Gameplay von der

Masse abheben.

, razz, Gwynne und ihre Kon-

Btrahenten sind keine ge-
wohnlichen Tiere: Sie ha-

ben menschlichen Ziige und ge-
hen aufrecht. Korrigiere: sie ren-
nen aufrecht. Bei ,Running Wild"”
steuert |hr eines der sechs Tiere im
Wettlauf gegen die anderen.
Die Steuerung ist dabei besonders
einfach: Da die Tiere schon von al-
leine laufen, braucht lhr nicht
mehr zu beschleunigen. Je
langer |hr lauft ohne ir-
gendwo anzu-
ecken, desto »
schneller werdet
Ihr — Bremsen gibt
es Ubrigens auch keine, aufer, Ihr
lauft irgendwo dagegen. Um den
zahlreichen Hindernissen auszu-
weichen, konnt lhr allerdings auch
noch springen. Jedes Tier hat ei-
gene Fahigkeiten: Brazz ist ein gu-
ter Allround-Renner, wahrend
Kraftprotz Boris natlrlich nicht so
flott unterwegs ist wie Gwynne —
unfaire Vorteile hat aber keiner, |hr
muBt die diversen Talente nur
richtig einzusetzen wissen.

Um far langerfristigen
Spielspal? zu sorgen, gibt es =
in den Strecken zahlreiche Ab-
zweigungen, Abklrzungen, Tram-
poline, Beschleunigungspfeile
und Bonusgegenstande; je nach
Schwierigkeitsgrad andern sich
Streckenverlauf sowie Anzahl und
Anspruch der Hindernisse — die
Gegner werden auch immer bes-
ser und legen ein ganz schdnes
Tempo vor. Wenn
Ihr schnell genug
seid, warten
noch weitere Cha-
raktere auf Euch, und
mindestens eine Bonusstrecke
gilt es freizulaufen.
Grafisch dargestellt wird das
Ganze natirlich in 3D, wobei lhr
der Spielfigur von hinten Uber die
Schulter schaut: Andere Perspekti-
ven sind nicht vorgesehen. Schon
in der Preview-Version lief die Gra-
fik immer flissig — wenn lhr erst-
mal in Fahrt kommt, flitzen die
Strecken nur so vorbei — da sind
schnelle Reflexe gefragt. Jede
Strecke sieht komplett anders aus,

Sprich: 1Raning Weild

Jie (harekiere bei nRUnn'lng \‘l'lld" Lennen

pir Binst Rennen. rennen, rennen:

e £yl /TH\
u 4 ‘L e

- Bis zu vier Spieler
konnen gegeneinander antreteng

mal rutscht Ihr Gber Eisfelder, um
dann im nachsten Rennen den La-
vastromen auszuweichen. Die
Charaktere sind treffend animiert:
Coronado (ein Stier) senkt den
Kopf beim Rennen, wahrend Ha-
sin Gwynne bei hohem Tempo nur
noch hoppelt.
Besonderen Spal? soll allerdings
der Mehrspielermodus bringen:
Bis zu vier Spieler konnen dabei
per Splitscreen um die Wette lau-
fen. Der Ansatz von ,Running
Wild” ist interessant: Ob die Rech-
nung aufgeht und das Spiel wirk-
lich Spal® macht, mul sich erst
noch zeigen.

Patrick Dowling

#xPREVIEW

Genre

Hersteller

Web-Adresse

RUNNING WILD
Universal Interacti

Action

www.universal-interactive.com

ve Studios

Erscheinungstermin:

April 1999

Erster Eindruck:
Flotter Rennspal® mit
einfacher Steuerung:
Die Idee ist gut.

GAMES AND MORE

Fertig-
gestellt
zv:
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LDas Fméri Zentrum oo
e : Wenn alles gut-:_
Riesengeb ude L

Tn dieser Ansicht Lonnt T fure
Sfa&t j‘lnﬁd wOrPIan&n

om Spielprinzip her hat
sich nicht ungeheuer viel
getan: Nach wie vor seid &

Ihr Blrgermeister einer Sim-
Stadt, durft StraBen, Stromver- |
sorgung und Wasserrohre plazie-
ren, Gewerbe- Industrie- und
Wohngebiete planen und mufBt
{ Euch um eine Vielzahl an De-

tails kiimmern. Macht °

lhr das gut, werden
die kleinen Sims A.
dankbar sein

—wenn nicht,

gibt’'s Trouble. Mit e
mehr als 500 Geb&audenarten und ©
einer viermal so groBen Grund- ©
flache wie ,Sim City 2000” ma-
chen die so konstruierten Stadte

| geb|ete ve_r.
! pesten dle Luft]

)i se riesige
ist 't nach emem Tornado ohne Strom

Pop: 3,150

w20
-n*"""

optisch ganz schon was her. Was §

lhr auf den Screenshots leide
nicht erkennen
das Spielerauge erfreuen. So
kénnt |hr genau erkennen,
sich Staus entwickeln, wo die

: kénnt, sind die
" vielen kleinen Animationen, die

wo |

v.m "&»E
| Hier fegt ein Tornado

durch elne |dvlllsche

dem solltet |hr Euch diesmal mit

den vier Nachbarstadten gemein-

sam um Miullentsorgung, Strom- |
erzeugung und dergleichen kiim- |
mern. In unserem recht ausfihrli-
chen Probespiel fiel uns auf, daf3

. das neue ,SimCity” zwar hib-

Wirtschaft floriert [

: o'.}ﬁ" und  welche
'Y Gebiete noch
brachliegen.

Y Auch bekannte o
' lungen, und der ,News-Ticker”

® Bauwerke wie etwa

o, die Freiheitsstatue oder
das Inselgefangnis Alcatraz
werdet lhr in Euren Metropolen
unterbringen konnen. Besonders

" alte Geb&aude kénnt |hr auch un-

ter Denkmalschutz stellen! Zu-

Dleses Ufo ge- ort zu den Katastrophen
die Ihr ‘auslésen kénn
i

scher und viel umfangreicher ist
als die bisherigen Sim-Spiele, ¥
daB sich aber am Spielprinzip |
kaum etwas geandert hat. Dafir
sind die neuen Menus gut ge-

am unteren Bildschirmrand ist ei-
ne sehr gute ldee — er liefert stan- |

~ dig Neuigkeiten und Nachrichten |
~ aus der Sim-Stadt und ersetzt so

die Zeitung aus den ersten bei-
den Teilen. Warum sollte Maxis
auch ein so nettes Spiel mit
groBer Fangemeinde wesentlich |

David Skreiner

SIM CITY 3000
Hersteller Maxis
Genre _____

Web-Adresse

_ www.maxis.com

Fertig-
gestellt
zV:

Erscheinungstermin:

MARZ 1999

Erster Eindruck:
Putziges Aufbauspiel mit
viel Spieltiefe, dem Vor-
ganger sehr ahnlich

__ Aufbau-MWirtschaftssimulation | |8
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was Ios - Das Dorf der
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“ Die Gebaude undrI
= Fl"guren sind sehr detallher

T N LD L e

GAMES AND MOR

eutschland ein Software-

«Entwicklungsland“? Klarer

Fall von Denkste: Galten teu-
tonische Spielemacher in der Ver-
gangenheit noch als abstruse Son-
derlinge, und konnten Spiele heimi-
scher Produktion der internationa-
len Konkurrenz nicht das Wasser
reichen, so sieht das heute ganz an-
ders aus: Spatestens seit ,Die Sied-
ler” und ,Anno 1602" genie3en
deutsche Spiele einen Ruf als Me-
gaseller. Jetzt meldet sich ein weite-
res Team mit einem frischen und
vielversprechenden Aufbaustrate-
gie-Spiel zu Wort. ,Die Volker” von
JoWooD ' soll den beiden Konkur-

" nach Rohstoffen buddeln laft, Nah-

2l

4
rung anbaut, Gebaude errichtet und

l&-(*

die Bewohner in den unterschied-
lichsten Berufen ausbildet. Zusatz-
lich gilt es, Forschung zu betreiben,
wobei |hr entschei-
det, ob die Wis- o

| senschaftler mi-

renten in Sachen Spielspald und

Wauselfaktor in nichts nach-
stehen. Um drei ,Volker”

" geht es bei dem Programm:
t Da gibt es die herzigen

Amazonen, die knuffigen
Pimons und die Sajkhis,
ein hungriges Insek-
tenvolk. Vor Spielbe-
ginn sucht hr Euch ei-
nes der drei Volker aus.
Dann sorgt |hr fiir Eure
Einwohner, indem I|hr

litarische oder zi- \
vile Entwicklungen ° “'.v-"
vorantreiben. Wie es

sich fiir ein Strategiespiel gehort,
sollen die verschiedenen Volker
auch unterschiedliche Eigenschaf-
ten bekommen. Zudem erhélt jede

Rasse spezielle Fahigkeiten sowie |

ein besonderes Handelsgut.
GroRRen Wert legten die JoWooD-
Designer auf eine ausge-

wogene Mischung zwi-

schen den verschiede-

e nen Spielaspekten, wie
"f-é Handel, Forschung,
Diplomatie und mi-

litarischem  Er-

oberungsdrang.
Die fertige Version
des Spieles konnt
lhr wahlweise al-

leine spielen oder §

omnzer et

'nen andere Klamotten ah
an

im Netzwerk. Als Extra-Bonbon soll
eine Internetvariante hinzugefligt
werden. Die ersten Bilder machen &
jedenfalls schon Appetit auf mehr: |

¥ Gerenderte Hauser und eine aufre- |

gende 3D-Landschaft machen
aus , Die Volker” nicht nur |

einen spielerisch in-
teressanten Hit
Kandidaten, son-

dern auch einen
technischen Leckerbis-

- sen. Wir sind gespannt, ob das fer- |

tige Spiel ,Die Siedler” und ,Anno
1602" vom Thron schubsen kann.

DIE VOLKER
JoWood / Infogrames
_____ Aufbausimulation
Web-Adresse  www.infogrames.de

Erster Eindruck:
Tolles Aufbau-Strategical
&/ mit Suchtpotential.
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Ik J&'rfi aussuchen,

l-i’EJE'LE F)aa-i; Was Lauf

Ganz schon_
: 7 was los: Unsere z e
---- = ; Kolonie wachst und gedeiht .

Star-Designer Sid Meier erobert
das All: ,, Alpha Centavri”' heil3t
sein neves Strategiespiel.

Chaimuan
Yang

ie beiden Strategiespiele um das wirtschaftliche Wohlerge- || -

,Civilization* und dessen  hen der eigenen Kolonisten. Per | e

= Nach:jo[geg ,;‘CI;I!IZQUOI'IPZ r'al;?k“c; en:‘scheldet. Ikhr Uber ‘Seid Ihr gut genug, 5
gehoren zu den beliebtesten Pro- unftige Forschungsprojekte, neue ‘I‘éBt,!‘!"!"'_ Euch zum  zaKROY i SEis

i u i 1 TAKHAROY
grammen, die es fir Computer gibt.  Bauvorhaben, den Energiehaushalt R e Srshien S

Schopfer der beiden Spiele ist der und diplomatische Beziehungen.
amerikanische Star-Designer Sid Viele Features von ,Alpha Centau-
Meier, der sich —zusammen mit sei-  ri” sollen sich auf einen Automatik- |

PP B PG T g -

nem !.(unjpel Brian Reynolds Mo_dus .?chalten lassen: Belspleis _“MISSILE PENETRATOR " o
selbstandig machte. Das Resultat  weise konnen so Baumaschinen, <
der fruchtbaren Zusammenarbeit  die StraRen bauen, Minen errichten PROTOTYPE COMPLETE S SR

NEEDLEJET
Ajr g

{ Powver 1

———e

nahert sich mit groen Schritten = und Walder aufforsten, alleine ge-
der Fertigstellung: ,Alpha Centau- @ lassen werden, und Ihr kénnt Euch
ri” beginnt dort, wo ,Civilization 2“ |8 dringenderen Problemen widmen.

aufhorte. An Bord eines Kolonie- 8 Obschon ,Alpha Centauri” nur auf MissiLE
schiffes ist die Menschheit unter- | einem Planeten spielt, soll flr die | weapons

4 wegs, einen neuen Planeten zu be-
siedeln. Leider gibt’s vor der Lan-
dung Streit: Die an Bord befindli-
chen Kolonisten teilen sich

in sieben Fraktionen 10
und landen auf ,Al- meie“ in :";:‘uuﬂ" ' planeten bis ins klein-
pha Centauri”. lhr i \ph“ in 9€° ste Detail selbst zu-
spieltin dem Stra- ka““‘e e‘ w yeden sammenbauen konnt,
tegiespiel eine die- “iu\es Spie sondern auch Standard-
ser Fraktionen — wel- & Planeten, die mit einer Hand-
che, diirft hr Euch aussu- voll Angaben per Zufall errechnet
chen. Zu Beginn hat jede Partei nur 8 werden. Die Landkarten sind nicht
eine einfache Standardbasis, die |hr |l platt, sondern in 3D. Auf3erdem gibt
im Laufe des Spieles jedoch verbes- [l es eine Menge aul3erirdischer Arte-
sern kénnt. Wie in den ,alten” , Ci- |l fakte, die Euch helfen, eine der liber
vilization“-Spielen kiimmert I|hr [ 80 Technologien schneller zu erfor-
Euch nicht nur um die Erforschung @ schen. Wer nicht alleine spielen
der Umgebung - die Landkarte ist 8 mochte, kann mit sechs weiteren
namlich verdeckt —, sondern auch 8 Kollegen im Netz um die Herrschaft

notige landschaftliche Abwechs-
lung gesorgt werden: Es gibt im fer-
tigen Spiel nicht nur einen komfor-

tablen Editor, mit dem lhr
$ovME. Fuch einen Wunsch-

‘ : D L HNONE

NONE H : i

o | ie verschiedenen
Fahrzeuge kénnen auf-

geristet und verbessert wer_e;

auf , Alpha Centauri” kampfen. Der- ¥ J ) E\ ‘IE
zeit wird noch an vielen Kleinigkei- ! i \
ten, Grafiken und Features fieber- ALPHA CENTAURI
haft gearbeitet. Das fertige Spiel BT [Cam—
soll im ersten Quartal diesen Jahres ———— Strategie
erscheinen — und wird natiirlich e A )
komplett ins Deutsche Ubersetzt.
Unsere Bilder stammen noch von
der amerikanischen Vorab-Fas- 5 TS
sung. Gehaltvolles Strategie-

3 Michael HEHQST spiel mit Hit-Potential.

Firaxis / Electronic Arts

GAMES AND MORE



Mit dem Hammer. 4 =
forschen wir nach versteckten Goldmunzen

2 LA SR e
M versucht sich

als Limbo-Tanze

weh, !
Graus! Ma-
rios kunter- &

& schungen (ibersét sind. ,Mario Par-
& ty” ist eine Herausforderung fiir

bunte Plattformwelt ist

wieder mal unter die
Schreckensherrschaft

von ,Bowser” gefallen. Das
einstige Hupf-Paradies hat
sich in einen gefahrlichen
Party-Abenteuerspielplatz
verwandelt. Bei
neuester Klempner-Episode
handelt es sich nicht um eine
Fortsetzung des traditionellen
Jump'n’Run-Spielprinzips,  son-

i f dern geboten wird eine auRerge- |
wohnliche Genre-Mixtur aus Puzz- &
le- und Brettspiel. Genauer gesagt |

enthalt das Modul ein Sammelsuri-
um einfacher Geschicklichkeits-
tests, die im Handumdrehen fiir je-
| dermann verstandlich sind. Bei
* ,Mario Party’
~ Mitspieler gegeneinanden antreten;
- der Computer steht natirlich auch
. als Gegner bereit. Die ,Kampf”-

Nintendos &
“ durch die Gegend, sondern

© Kong.
| liche

konnen bis zu vier &
| verzweigte

o Spielbahnen enthalten, fordern
Euch zum ultimativen Tiftel-Wett-

Zug fiir Zug ist Log gefrag

= der Zufall spielt auch eine Rolle*”
R R AT A= ez o

Alle B‘nldcﬁirmtexte werden na_ti.‘trlichgw
¥ noch ins Deutsche tibersetzt

ﬂbenuuel-

Schaupléatze sind eine Serie von
dreidimensionalen Brettspiel-Laby-
rinthen, die mit unzéhligen Uberra-

Multitalente und Gesellschafts-
Knobler. Gefragt sind nlichterne Lo-
gik, schnelle Reaktionen und ei-

¢ ne gute Portion Glick. Im Spiel
o steuert |hr nicht nur den voll- |

schlanken Latzhosentrager

habt zusatzlich die Wahl
zwischen  den
Spielfiguren

Wario, Luigi,

Peach, Yoshi

und Donkey

Acht
unterschied-

The-

men-Schau-

platze, die

—_— S

kampf heraus. Die Reise flihrt Euch
durch paradiesische Inselgebiete,
malerische Canyon-Landschaften
und tlckische High-Tech-Terrains.
Je nachdem welche Zahl |hr wiir-
felt, riickt Eure Spielfigur den ent-
sprechenden Wert (1-10) an Feldern

vor. Wie bei ,Monopoly” steckt da-

bei jede Welt voller guter und
schlechter Ereignisse. Euer Ziel ist
es, auf Eurer Reise so viele Gold-

minzen und Sternchen wie mog- |
lich zu erspielen. Insgesamt erwar-
ten Euch Uber 50 Mini-Spielchen,
die mehr oder weniger nach dem
Zufallsprinzip  auftauchen.
Die Palette reicht dabei
von einfachen Single-Ga-
mes bis hin zu spaBigen

Vier-Spieler-Einlagen,

bei denen alle Teilneh- |

mer gegeneinander |
antreten durfen. Wan

dert lhr unglicklicher- &

weise auf ein Negativ- §

feld, taucht Ober- §

bésewicht ,Bo- §

wser” auf, der |

von Haus aus

nichts Gutes §

im Sinn hat.
Hier eine klei

ne Auswahl der |

Mini-Games, die |




River Rafting: Eme
Schlauchboctfahrt
 mit Hlnderq|§§en

l\'\\er se\\i U\r eines

éEf \,\B\En“ml’b?ie chen

Choose the place you (
to go with the cursor.

Hlﬂr Miisst ﬂwr Bam:. amme

per

ampfattac}se in den Boa‘en r&mmen

'Na, wo war das

gleiche Symbol Ohne 2 Zaster geht's hier -

Euch im

Hauptspiel er-

warten: Memory

ist ein simpler Ge-

dachtnistest, der Eure

grauen Zellen aus der

Reserve lockt. We-

sentlich mehr Span-

nung verspricht der

Limbo-Tanz, bei dem Ihr Euch vor-
sichtig unter wackligen Torstangen
hindurchschlangeln miif3t. Deutlich
dramatischer geht es beim Luftbal-
lon-Wettpumpen zu: Gewonnen hat
derjenige, der seinen Bowser-Bal-
lon als erster zum Platzen bringt.

. HeilRe Sohlen kann sich Euer Akteu

beim feurigen Seilhlipf-Wettbe

werb holen, denn hier ist richtiges
Sprungtiming gefragt. Beim tradi-
tionellen Bowling wird die Kugel
per Cursor in die richtige Position
gebracht und anschlieRend mit be-
herztem Hift- und Armschwung
losgerollt. Im Bob-Fahren kon-

nen sich zwei Herausfor-

derer auf einem ge-

splitteten Bildschirm

messen. Das Melo- °

dien-Spiel ladt zum

frohlichen Musiknoten-

Fangen ein, was naturlich unter
Zeitdruck stattfindet. Am Ende je-

des Durchgangs - die Rundenan- &

zahl ist variabel einstellbar — folgt

*Griibel griibel...

Zeig Deinen Freunden, wer der groBe Meister ist!
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewinnen. Doch aufgepaBt: die Zeit lauft...
und Dein Gegenspieler ist auch noch da!

~denn jetzt noch mal?
-

£ s

ein gliicklicher Gesamtsieger ermit-
telt wird. Alle Party-Welten wurden
schon und abwechslungsreich kon-
struiert. Es gibt viele witzige Zufalls-
ltems, die den Spielverlauf um eini-
ges interessanter gestalten, als der
erste Niedlich-Anschein

es vermuten lait. Den

" das Modul dank einge-

bauter Batterie automa-

tisch. Bei der Musik wurde
wieder kraftig in die Mario-Beat-Ki-
ste gegriffen. Die gut komponier-
ten, fetzigen Rhythmen sind fiir
Kenner der Serie ein wahrer Oh-

' | renschmaus.
dann die groRe Abrechnung, in der

Wolfgang Schéidle

erst mal al nicht weite

Hersteller
Genre ___

Web-Adresse _

Nintendo
Denk-/Geschicklichkeitsspiel

_ www.nintendo.com

Erscheinungstermin:

Febrvar 1999

Erster Eindruck:
Witzige Sammlung kleiner
Party-Spielchen, die fir
jung und alt geeignet sind.

INFOGRAMES
DEUTSCHLAND
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Attacke: Held Goemon
legt snch m|t emem
Riesen- -Skelett an

Hlstonsche Japan‘r_ Lo i
Archltektur verzaub rt das Splelerauge

_nﬂ D i eu | 14 J-J;,l

Solch brzarre Fantasy-Monste

o tauchen am Iaufenden Band au

nt Hartnaclug Noch steh

[1 unser Big- Bass aui festern

{

' Ninja

zu bestehen:

ie N64-Spielewelt schwebt
Dnach .Zelda” im 3D-
Rausch. In Konamis ,My-

"

stical Ninja 2: Starring Goemon

| habt lhr die Wahl zwischen vier

ausgeflippten Hauptdarstellern.
Der bekannteste davon ist Punk-
,Goemon”, seines Zei-
chens bekennender Magier und

' Taschendieb, der mit mystischer
. Kung-Fu-Ader
' schreitet.
. wird eine Level-Karte mit einzel-

hart zu Werke
Nach dem Spielstart

nen Stationen angezeigt, die alle
mit einem anderen Landschafts-

" szenario aufwarten. Auf dem be-
| schwerlichen Weg zum groBen

Finale gilt es, allerlei Prifungen
Wegversperrende

? | Hindernisse miissen umgangen

und tiefe Abgriinde mit gekonn-
ten Springen lUberwunden wer-
den. Eure halsbrecherische Reise

| fihrt durch alte japanigsche Dor-
| fer, verzauberte Wélder und zahl-
| reiche andere Plattformwelten.

Fortbewegungsmittel

gibt es ln allen Formen und Varlatlonen

L ain
Stufenlos zoomt die Kamer:
geschehen \

lhr spurtet iiber marode Hange-
briicken hinweg, saust Wendel- |
treppen empor, hiipft die Feindes- |

klopft hartnackige Wi-
dersacher  einfach

mit dem

Holzprigel

platt. In den

unzahligen Le-

veln kreuchen und

fleuchen, wen wun-

derts, reichlich skur-

rile Geschopfe durch

die Gegend. Entfern-

te Verwandte der gemei-

nen Mech-Taran-

tel sind ebenso

anzutreffen wie

absonderliche Krea-

turen aus der japani-

schen Fabelwelt. Natlirlich spru
delt die Hipfhatz nur so vor ver
steckten Uberraschungen und Ex
tras: lhr findet Waffen, Zusatz-

Sprich: IMiistikel Nienscha Tu: Stahring Goemon

S

energie und Bonus-Leben. Sam-
melt lhr geniigend Bares ein, darf
zur Belohnung in jeder Stadt ein-
schar in bester Mario-Manier in & gekauft werden. Um die Taschen [ =

Grund und Boden oder mit genigend Miinzen zu

fallen, miissen unter-

wegs unentwegt Feinde

vernichtet werden, die

das notige Kleingeld

hinterlassen.,Mystical
Ninja 2: Starring

® Goemon”
bietet jedoch |

nicht nur her- =

umlaufen

t{ des oder flie
i — gendes Feindvolk

an, sondern war-

tet mit Unmen-

gen anderer |
Verriickt- |

’ heiten |
auf: Bizarre Fische |
spucken Giftpollen in die
Luft, aus
Schwabbel-Wesen zucken

sonderbaren



k)

Die Hintergriinde bestehen aus

Pseudo-3D-Grafiken

Plasmablitze, hier und da fallen
gigantische Felsbrocken vom
Himmel oder sausen spitzige Hin-
dernisse aus dem Boden. Berlihrt
lhr einen Gegner, wird Euch kost-

re Energie abgezogen. Habt |hr
alle drei Leben verspielt, dirft lhr
den Level via Save-Game wieder
von vorne anfangen. Das
schrille  Fantasyland,

~ das |hr zu durch-

streifen habt, wird

aus der Seiten-*

perspektive ge-

| zeigt. Am Ende jedes

Levels warten dann gigantische
Obermotze, welche in der Gestalt
von Riesenschlangen, Mech-
. Kreaturen und anderen abge-
drehten mechanischen Monstern
| erscheinen. Dabei steigt |hr selbst
in einen Mech-Anzug und bietet
dem Herausforderer mit Schnell-

feuer-Kanone und stahlerner
Faust ordentlich Paroli. Die zu Be-
ginn des Abenteuers recht mage-
re Ausristung (kleine Wurfge-
schosse, einfache Schlagwaffe)
kann unterwegs in zahlreichen

Shops machtig aufpoliert wer- |

den. Die japani-

von,Mystical £

Ninja 2” ist un-
verkennbar: Pra-

sentiert wird kunter- |

bunte Niedlich-Grafik, un-

~ termalt von poppigen Fernost-

Kldngen. ,Mystical Ninja 2" ist
bereits in der uns vorliegenden
Preview-Version ein
gestyltes Jump'n‘Run-Spiel, das
reichlich Abwechslung
spricht. Grausame Killerdroiden,
zahnefletschende Raubtiere und
giftige Stachelviecher verfolgen

interessant |

ver- §

unseren Helden auf Schritt und

Tritt. In den verschiedenan Leveln &

kommt dank der immer neuen

Gegner und der standig wechseln-
| den Umgebungen keine Lange-

weile auf. Action und Kuriositat
verbinden sich bei diesem Modul

| zu einem originellen Spielprinzip,
| das wegen seines fernostlichen

Kultur-Stils vielleicht nicht jeder-
manns Sache ist.
Wolfgang Schédle

A .‘s‘\ &
Unser Held hat sich
kurzzeitig in einen

~+ |Laubfrosch, |
® lverwandelt =

8 e
2 J .4 3

PRSI . S\ i

Py

ot &
A ;

B cirtl W w
BT LT

i Feunge Stages durfen aur. |
R bei .,Mystlcal N1n|a 2
T hicht fehlen

MYSTICAL NINJA 2:
Starring Goemon
Hersteller

Genre
Weh-Adresse

__ Konami
Action
__ www.konami.com

Erster Eindruck:
Bizarres Action-

i Adventure im abgefahre-
nen Japano-Sti

Kampf Dich durch! Dein Kampf-Roboter ist ferngesteuert... und er kann aufgeriistet werden.

Doch dafiir mufit Du erst einmal Deine Gegner plattmachen...
und beim grofien Power Quest-Turnier geht’s dann so richtig ab!
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Der beste

& i
Sotlrsine O4ar

Tiger is giftex i 1 mone weys

highi,
. ,,,\“H.:T ) competent

With this nan g
ket

Acclaim®

vnd GAMES AND MOR
veranstalien einen der
heiflesten Events des
Jahres: Seid lhr schnell §
genvg fir Exireme G- 2"

ur der Schhellste kann gewinnen: Acclaim
Entertainme und GAMES_AND MORE
suchen den flottesten ,Extreme G-2"-Fah-
rer. In 28 deutschen Stadten ist Acclaim unterwegs
auf einer\Championship-Tour, um vor ‘Ort den
schnellsten Fahrer zu ermitteln. Jeder Sieger der
einzelnen Stadtetouren wird “on Acclaim“nach Bitte ‘folgendes beachten: Die Preise kdnnen
Miinchen zum Finale eingeladen, Um den besten nicht ausgezahlt werden, und Jugendliche un-
rer zu ermitteln, sind gleich\vier Teams ‘in ter 18 Jahren bendtigen eine Einverstdndnis-
chland auf Toux, Vor Ort fahrt Ihr eine bes erklarung der Eltern. Der Rechtsweg ist aus-
JExtreme G-2"-Strecke (welche wird geschlossen, Acclaim und GAMES AND MORE
nicht ver ten) und gebt dann Eure Adgesse mlt \u\bernehmen keine Haftung.

5

Die Termine
Hier stehen die genauen Termine und die Adresse wann
und wo die Championship-Tour bei Euch in die Stadt kommt.

BEI WELCHER FIRMA ......... TERMING S e s i o el
. TEMA/Softwareabteilung ...... A 1l el e it e R Kurflirstendamm 206-208, 10719 Berlin
...................... 14.1.-16.1. ................Alexanderplatz, 10178 Berlin
...................... 18.1.-20.1. .............Wachsmuthstr. 10, 04229 Leipzig

sevideo dakeh: = ol st et 200280 S Blindlacherstrasse, 95448 Bayreuth
~1.PREIS: et | R R o R B 25.1.-27.1. ......Vordere Ledergasse 30, 90403 Nirnberg
\‘\, AT Ol S s i s g i e A S Ernst August Platz 5, 30159 Hannover
Einé\Honda T 1 LYo IR 7. Media Markt ................. BT Mergenthaler Str. 1, 24223 Raisdorf/Kiel

(kommt\auch im iEl vor 3 g MediaiMarltd o s 200 =230 R Gartner StralRe 169, 25469 Hamburg

: HESChatlanati R s e, 18.1. - 20.1. .. .. .Alte Holstenstr. 30-32 21031 Hamburg

Z\PREIS “‘«.“_\ / . 10. Gameshop LKP Computer...... 28.1.-30.1. .Pyramide/Posthalterweg, 15 26129 Oldenburg
%‘t e Q G EE R S A G S B 1 s [ e T ety An der Konigsallee 1-9, 40212 Dusseldorf

Ein M orré'?]fuhrerschelﬁ\ ST S e AR R R Hohe StraBe 41, 50667 K&In

RS e T L S e AGHE= 20\ E e R e Hansaring 97, 50670 Koln &

o
e gf_!er Wlopedful“l?éfsghem A4 :MedialMarkt oo s e 2 =230 August Bebel Platz 20, 47169 Duisburg

O i 159Dy Ratexe e e e e e bhi=ve (WHY s ey ek o Brickstr. 42-44, 4135 Dortmund
3.PREIS: & [ 16 Kaufhof Zall il re i e s AL e A e e R Zeil 116-126 Abt. 610, 60313 Frankfurt
Merchandising-Artikel PR ATk b i AL i A S AT G e Pasinger Str. 94, 82166 Grafeling &

. Bt i Y o e e s U e fe e o e e s Kénigstr. 16, 70713 Stuttgart
| 4.PREIS: TShirts s Mo I T s e e S R e R Blautalcenter, Ulm

fiir alle Tellnehmer am F;na . S S R 28.1.-30.1. e Neuhuserstr. 18, 80331 Miinchen.

28 GAMES AND MORE [ el



\J Neviicn im FiTness-sTupio...
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1 Jetzt noch rasanter!

i e B g gy
I Jetzt noch fetter!

L 1akad e o s RAaw: C i 7
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
fiér wehr Kougolenspaf3!



keinen Treffer abzubekommen,| .
gibt’s die ~Exzellent!”-Meldung

st der Edelprigler
o Virtos Fighter Sil®

it vier Spielen (siehe Ka-
sten) ging Segas neue
Traumkonsole Dreamcast

in Japan an den Start. Obschon vie-
le der versprochenen Titel wie ,Se-
ga Rally 2“, ,Sonic Adventures”
und ,Blue Stinger” noch nicht ver-
fligbar waren, verkauft sich das
Dreamcast , wie geschnitten Brot”
— schon in den ersten Tagen nach
dem Start waren alle 150.000 aus-
gelieferten Konsolen an den Mann
gebracht. Einer der Griinde durfte
die Dreamcast-Version des Auto-
matenknullers ,Virtua Fighter 3tb"’
sein. Das Grundprinzip des Spieles
ist hinlanglich bekannt: 12
unterschiedliche .
Kampfkunst-Ex-
perten  dre- AJSH gne S5
schen sich in @
13 Arenen die :
Lebensenergic X 2 e ¢ .
aus dem digitalen
Leib. Jede Spielfigur bedient sich
- dabei einer Reihe von klassischen
¢ Tritt- Schlag- und Wurftechniken
Je nach Schlagart wird mehr od

. 3y
e P

¥ Was ist denn das?| :

Einer dre'r drej gehfimfiﬂfiﬂ%r i

aita Sri Ti Bi

cdlaes Dreameast,

i "'}gsijJJJ g
¢ BT o i

N el
4 3 iaal

SECCE nEvE

Travmmkensele,

ist sell

elnigen

Tagen

b Jepeim

erhélilich.

unbeshe Neverschelnung

weniger Schaden verursacht. Zu-
satzlich gibt es natirlich Spezial-
Moves die bei jedem der Helden
unterschiedlich  ausfallen und
durch komplexe Tasten-Kombina-
tionen ausgeldst werden kdnnen.
Vor dem Spiel entscheidet Ihr Euch,
ob lhr ,normal” mit einer
Spielfigur gegen die ande-
ren Charaktere - wvom
Computer oder ei-
nem Kumpel ge-
steuert — in im-
mer wechseln- *
den Szenarien an-
tretet, oder ob lhr im
Trainingsmodus erst
mal die verschiedenen
Schlagtechniken  Gbt.

Im Optionsment 4Rt |
sich dabei der
Schwierigkeits-
grad Euren Pri- |
gelkiinsten ent- |
e sprechend einstel-
len. Hier wird einmal der
generelle  Schwierigkeits-
grad angegeben - je leich-
ter, desto ,dimmer” der
Gegner. AuBerdem lassen
sich die Energiereserven

Sl
et

nach oben setzen, und lhr kénnt ein-

stellen, tber wie viele Runden ein

Kampf gehen soll und wie hoch das

Zeitlimit ist. Sind alle Einstellungen

vorgenommen, geht’s los: Im Spiel

werden Figuren und Hintergriinde

in feinstem 3D gezeigt. Hier spielt

das Dreamcast mit den Prozessor-

muskeln und zeigt Polygonpracht in

Reinkultur - tolle Animationen, sehr

zahlreiche und

«, komplexe 3D-

Modelle in

dieser Qualitat suchte man bis-

her auf einer Konsole verge-

bens. Besonders liebevoll

sind kleine Details wie Licht-

und Schatteneffekte, FulRspu-

ren im Sand und glitzerndes

Wasser. Als Bonbon gibt es auf

der CD eine Historie der einzel-

nen ,Virtua Fighter“-Spiele

und nattirlich einige ver-

steckte Charaktere (wir

kennen drei) sowie ver-

borgene Arenen. Bis das Spiel in

Deutschland erscheint, wird aller-

dings noch eine Weile ins Land zie-

hen: In Europa kommt das Dream-
cast erst Ende des Jahres.

Michael Hengst




Nett: Pai Chans Zopfe
| fl i "
attern im

| Kein Respekt vor Frauen:
Jacky haut auch die Damen
CHS

JEAE e "t“'—"f“ |

3 sel gefahrhch
hef e

| @f

=,

g Il

L Nur Fllegen tst schoner
Wo Sumo Flmger Taka- Arashl
hlnhaut wachst kein Gras mehr

(2Ll

it vier Spielen wurde die
Konsole in Japan ausgelie-
fert. Allerdings zeigen nur zwei Ti-
tel ansatzweise, welche tech
schen Moglichkeiten im Dream- |
cast stecken. Das sind — selbstver-
standlich - ,Virtua Fighter 3tb”, |
sowie der witzige Tier-Triathlon
.PenPen”. Das Grafikadventure
~uly” besteht weitestgehend aus |
Standbildern; das Stadtezerbro-
sel-Epos ,Godzilla” ist optisch 58
Wunderschon: & A langweilig und die 3D-Grafik
ind| ‘ ziemlich maRig. Einziger Gag bei
Szenarien s - : letzterem Spiel: Mit dem VMS
(der Memory-Card) kénnt Ihr ei-
nen Babygodzilla zum furchtba-
ren Kampfer heranzichten und §

SEILELS D @mm@u ]gmj L L dann im Hauptprogramm damit
Name : Wolf Hawkfield Japan verwiisten.
Country : Canada
Birthday - 1366.2.8
Sed : Male
Biood Type: 0
Job : WoodMan VIRTUA FIGHTER 3TB

Hersteller Sega
Genre __________ Action
Web-Adresse _ www.sega.com

stummungsVO“

12 Flguren" . A
. Das tut weh:| Stehen s Wahl S i, A AR ; ) Erster Eindruck:
5 > AUS VerSChledene“ Natmnen S NE £ Technisch hervorragen-

v ||d mit |lte|sc]|ledl|chell K Hlp‘tECH ke -Priigelspiel.
S a 1 des 3D
ohen chaden itu




as Rezept: Einfaches, aber
herausforderndes
play, jede Menge Waffen, je-
' de Menge Power-ups und jede

| Menge Ballern. Die Story ist da fast
| nur Beiwerk: Beim Kampf gegen

Aliens werden die Piloten der ,Re-

2
" tro Force” in die Vergangenheit

Game- |

nonen und drei
Bombentypen ausgerustet ist. Uber

.| 15 Level in vier Welten miiR3t lhr die |

\ feindlichen
schen und dabei mdglichst viele |

\ Zusatzwaffen, Waffen und Extra-

Formationen aufmi

leben sammeln.
Wie bei den

verschiedenen |

g |

v

Die 3D-Landschaft ist detailliert undjg |

ausgeleuchtet, und die Kamera
zoomt stufenlos ein und aus, um
Euch die beste Ubersicht zu bieten.

Zudem erlaubt der dreidimensiona- |
" le Aufbau, daB der Kampf auf meh- |
| reren Ebenen stattfindet. Auf dem |
Boden fahren Panzer, auf den Ber- |
gen lauern feindliche Abwehrge- |
schiitze, und in der Luft mGBt lhr die £
" fliegenden Formationen abballern, ¢
' die sich aus allen Richtungen

nahern. Entgegen dem sonstigen
Trend haben die Gegner keine be-

" sondere Intelligenz: lhre Maoglich-

keiten beschranken sich auf das
SchielRen und das Bewegen in vor-
gegebenen Bahnen - sie setzen

eher auf Masse als auf Klasse und |

sind reines Kanonenfutter. Gerade

| in den beiden hohen Schwierig-
| keitsstufen werden sich richtige Ga-
| mer voll austoben kdénnen; in der |
| einfachen Stufe ist nicht ganz so |
| viel los. Endgegner am Ende der je- |
| weiligen Abschnitte fehlen natiir-
| lich nicht und sind vergleichsweise &
harte Brocken. Obligatorisch auch |
der Mehrspielermodus: Zu zweit &
| konnt |hr gleichzeitig drauflosbal- |
lern, zu zweit oder zu viert nachein- |
' ander die Feinde das Furchten leh-
' ren. Gerade das Spielen im Zweier-

A
i i leichen
kaum mit den Klassikern des Genres z_urvELg 7 5

besonders spektakulir aus,

ep\ﬂ" !

= transportiert. Nun mis-
; aets

1 sen sie die Fragmente

| team erleichtert die Sache, da sich |
' einer vornehmlich um die Boden- |

Genre-Klassi-
kern seht Ihr

d

i

o

.

| so wieder in die

.G
‘ o tache®
" cines  Artefaktes E‘“‘u mel‘\ge

aufsammeln, um ie e
Gegenwart zu ge-
langen und zu verhindern, dal3 ihre

Heimatstadt vernichtet wird. Ihr

_‘ e ée M?ﬂ

das Schiff von

oben, es schwebt
am unteren Bildschirm-
rand. Damals scrollte ein einfa-

ge ®¢

' cher Hintergrund von oben an Euch

vorbei — das hat sich grundlegend

geandert: Die Landschaft ist kom- |

plett aus Polygonen aufgebaut,

| wird mit Licht- und Spezialeffekten

ziele kimmern kann, wahrend der

' andere sich mit den Angreifer aus £

| der Luft beschaftigt. 5
i Wenn ,Retro Force” hélt, was es |
. verspricht,
| Freunde von einfachem, aber her- &
- ausforderndem Ballerspa3 bald *
| wieder auf ihre Kosten.
Patrick Dowling &

dann kommen die

RETRO FORCE

Hersteller

Psygnosis
_ Action
Web-Adresse _

www.psygnosis.de

Erscheinungsfermin:

Frithjahr 1999

Erster Eindruck:
Freunde klassischer Baller-
spiele konnen aufatmen —
Nachschub ist im Sicht!




COMPUTEC MEDIA AG

PlayStation Games 02/99

ab dem 2o0. Jan. erhaltlich.

Fiir sensationelle 4,90 DM.
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In der edlen leberbbx. efil
sich neben dem eigentlichen Spiel
noch ein ultracooles Crash-T-Shirt.

Von dieser Kostbarkeit wurden ins-
gesamt nur 2.130 Exemplare gefertigt
—und es ist nirgendwo offiziell im
Handel erhaltlich.

6.= 'l 0 Pre is
Mitmachen und mitgewinnen ist
Je ein limitiertes PlayStation-Spiel ,Spyro the RYVPSTSTSFP ein?ach: Schreibt

Dragon”. Sonys knuddeliges Drachen-Jump’ RUEELERGEC TRl TN SIS
n‘Run steht momentan nicht nur in den [RHARCAIEEEEEEEE

P EHRYCICCTHEINGCEIEDE MY Das Trickwerk GmbH
sondern auch in Euren personlichen RLEEEUGHT

Lesercharts ganz weit oben. [Biiadiiathiis
Stichwort:

CRASH BANDICOOT

Obere Hauptstr. 8

85354 Freising

EinsendeschluB® ist der
20.01.99.

Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.
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Beweriungssysiem

Wes bedzvizn elyenilizh diz gunzen Augaben in vissrzun deiaillizrizn

Werivngslesisn?

Die Anrwurizn wuf dizse

In diesem Kasten findet |hr allgemeine Infos liber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Herstellers?
~ AuBerdem steht hier, wie viele Spieler gle i
gegen- oder miteinander antreten konn'a_‘:_.:. :

Bei PC-Spielen geben wir an dieser Stelle
immer an, wie die vom Hersteller vorgegebene
Mindestkonfiguration sowie eine von uns emp-
fohlene Optimal-Konfiguration aussieht. Bei
Konsolenspielen gehen wir hier kurz auf
Besonderheiten wie Multi-Tap-Unterstiitzung und
ahnliches ein.

Was hat upns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was hat Uns tierisch genervt? Hier bekommt |hr
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindricke, die der Test
bei uns hinterlie.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noch kein
tolles Spiel, aber wer ergotzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich iibrigens immer auf die optimale
Konfiguration. :

SOUND: Wenn |hr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstdarke abdreht, dann gibt's
dafilir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabziige.

SPIELSPASS: Da der Spielspal beim Kauf eines
Games naturlich das wichtigste Kriterium tber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung fur
besonders gelungenen
Spielspald. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
.,GAMES AND MORE
SUPERHIT”-Medaille verliehen.

Unel wesive sie

el uncde

HEART OF DARKNESS
Hersteller ____ Amazing Studios/Infogrames

Web-Adresse _ www.heartofdarkness.com
Preis/geplant _ ca. 80 DM/PSX

Spieleranzahl _ 1
Genre

_ Action

Keonfiguration:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,

10 MB HD, Win 95; Empf. Konfig: Pentium 133
MHz, 32 MB RAM, 80 MB HD, Win 95

Positiv:

Tolles Gameplay.
Geniale Zwischen-
sequenzen.

Negativ:
Spielgrafik'eher maRig.
Zu kurz. Kein Scrolling.

....... Finger weg vor diesem Schrott

0- 9%
10-19% ....... Mill der untersten Schublade
20-29% ........ Knapp vorbei am Totalausfall
30-39% ........ Sehr malig bis enttauschend
40 -49% ... .Nur fur absolute Fans interessant
50-59% ...... In jeder Beziehung’Durchschnitt
60 - 69% ... .Ordentlicher Gegenwert flirs Geld
70-79% ....... Gute Spiele, die SpalR machen
80-89% ......... Fast perfekte Genrevertreter
90-100% ............... Besser geht's nicht

= PC ;

m Nintendo
ﬁ = Sony PlayStation
ﬁ = Game Boy

@= Color Game Boy
@ = Dreamcast

hzn cliz Auldrzungen de

f 2lnzelinen Sysizin=3viions?

= Fruygen fuder e alle avi dizser Seiie.

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Grim
Fandango”, ,The Curse of Monkey Island”,
.King's Quest VIII“.

ROLLENSPIEL:

Im Unterschied zum Adventure steuert lhr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen koénnen. Unsere Hit-Tips:
.Zelda 64", ,Diablo”, ,Final Fantasy VII".

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: ,Tekken 3“,
. Turok 2”, ,Apocalypse”.

SPORT:

Neben Sportarten wie FulRball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zahlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,FIFA 99”, ,NHL 99“, ,Racing Sim 2“.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
Ihr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C 2”, ,StarCraft”, o Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen. FuBballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
+Anstoss 2“, ,Die Siedler 3”, ,,Anno 1602".

SIVMIULATION:

€imulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handbichern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die. Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,,Red Baron
I1”, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: s
Sie dienen meist als Pausenfliller fir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris
DX*, ,Swing”.
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4 Auch in d.en Weltraum |
§ entfiihrt Euch die witzige Handlung

gcmzen ‘Welfra

o tickisch zerstort! Der ®

%
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er Raumschiff zieht der
P,,Space Circus” mit einer

reichlich schragen Besat-
zung durchs All. Dort arbeitet
Starshot, Held dieses Spiels, als
Sternen-Jongleur. Bei der Landung
auf einem Planeten wird die Wer-
be-Rakete aber plotzlich heim- A
brummige, steinalte
Bruchpilot Captain.

Nobrakes, der das X3 b

Zirkusschiff steuert, 3 °

hat mit diesem Absturz

' ausnahmsweise nichts zu tun. Um

den hinterlistigen Uberfall aufzu-
klaren, begibt sich also der kleine

Starshot mit seinen beiden treuen 8
Begleitern Willfall und Willfly auf
den Planeten. Schon bald entdeckt I

er, dal3 die ricksichtslose Konkur-

W|Ilfly, daneben einen gefahrlichen Hai

%—--ﬂ' b e
i e 3 .-
W%

e T S ————
D|ese badenden Tnunster!E

Rechts seht lhr die zahme Rakete

renz namens ,Virtua Circus” den
Anschlag verubt hat. Doch nun
geht die Handlung erst so richtig
los... denn der ,Virtua Circus” will
ein absolutes Monopol in der Un-
terhaltungsbranche und zu diesem
Zweck alles Seltene und Einzigarti-

B ge ausrotten. Und

P9 auch unseren kleinen
Starshot gibt's nur

) einmal!
o Ausgesprochen niedlich
und recht gut gelungen ist die
Grafik dieses Jump'n’‘Run-Adven-
tures: Die zahme Rakete Willfly

kreist standig durch die Luft, der

angstliche Wegwerfroboter Willfall
zuckelt in einigem Respektabstand

| hinterher, und insgesamt seht |hr

bis zu zehn Charaktere gleichzeitig

auf einem Schirm. Trotz der putzi-

Sprich: ! Anfogramm

\t‘.

Starshot ins s Wasser re“;n};eln.ﬂ

Diese blestlgen Fische wollten

gen Optik und der witzigen Einfalle
der Designer - so dlrft |hr bierbau-
chige Touristen als Trampolin be-
nutzen - ist das Spiel aber nicht all-
zu leicht. Die Haifische sehen zwar
niedlich aus, sind aber dennoch
todlich! Teilweise stort allerdings
die reichlich heikle Steuerung, we-
gen der Ihr an manchen Stellen des
ofteren ins Wasser plumpsen oder
in den Sand beilRen werdet. Immer-
hin setzt sich der findige Knabe
kraftig zur Wehr: Er kann mit lenk-
baren Sternen schiefen! Zudem
miBkt lhr oft Gber tiefe Abgriinde
springen oder gemeine Fallen ge-
schickt tiberstehen. ,Starshot — Pa-
nik im Space Circus” ist trotz der
maligen Steuerung recht gut ge-
lungene Kost fir Fans von
Jump’n’Run-Abenteuern. PC-Fans
miissen sich noch etwas gedulden:
In einigen Monaten kommt die

Windows-Version auf den Markt.

David Skreiner

STARSHOT - PANIK IM SPACE CIRCUS
Hersteller _ Infogrames

Web-Adresse . www.infogrames.de
Preis/geplant _ ca 130 DM/ PC
Spieleranzahl _ 4

Genre _ Action

Besonderheiten:
Speicherfunktion fiir 4 Spielstande.

Positiv:
Netter Humor, putzige

WERTUNG:
Grafik __ 80%
Sound 71%

SPIEL
SPASS:

76%
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PC ACTION nicht gelesen2 PC ACTION ist das

PC-Spielemagazin mit dem gréBten Tips &

Tricks-Teill Jeden Monat sber Damit Sie Thr
40 Seiten Kompletlssungen, Spiel immer
Tricks und Cheafs zu allen top- ~ (J@WINIIEN =
akivellen PC-Spielen. Auerdem:  PC ACTION.
kompetente Tests aller neven Spiele-Hits. Auf
CD-ROM: Die besten Demos zum Antesten —
genial einfach durch die Anleitungen im CD-

Booklet! PC ACTION gibt's jeden Monat fiir nur

DM 8,90. Im Internet: http://www.pcaction.de.




Die Wohngeger;den v‘o'n Lounm_an

Und wieder einmal

Ilegen wir auf dem Dach

e 1/ 3 / smd im \nktorlamschen Baustil gehalten

Achtung, Rutschgefahr Der gefrorene
See elgnet sich ) nur bedmgt als

An dieser Briicke beift sich

Wo sind SNHJ n iUMer,

Wenn map sie mal LraUCH?

der WeiRRe Hai (hoffentlich) die Zahne aus...

| einschaltet, genug {' :
Lap 1/ 3 / die kleinste Bodenwelle. um abzuheben

rage: Was macht ein Sheriff,
Fder eine Million US-Dollar ge-
wonnen hat? Antwort: Er be-
zahlt jedem ein Preisgeld, dem es !
gelingt, das offizielle Speed-Limit
zu brechen.
In ,Speed Busters”? habt Ihr nur
ein Ziel: Schneller
fahren, als die
Polizei erlaubt. *
Gelingt
Euch, mdoglichst
oft wahrend eines
Rennens das Tempolimit zu
durchbrechen, winken satte Geld-
Pramien als Belohnung.
Bevor lhr jedoch die Reifen zum

Qualmen bringt, miRt lhr zualler-
erst wahlen, ob lhr blof3 im Arcade-
Modus ,Just-For-Fun” einen be- §
stimmten Kurs fahren oder in einer
kompletten Meisterschaft nachein- £
ander auf allen Strecken Euer
Gliick versuchen wollt. Im Arcade-
Teil gibt es keine Preisgelder zu
gewinnen, es zahlt einzig

und allein  der [
Streckenrekord. |

Richtig zur Sache
geht es daflir beim
Championship-Modus.
Hier startet Ihr zunachst mit einem
niedrigen Budget und miit Euch
erstmal mit einem Wagen der un-




W dem

= gemotztes

Acht tung: lnLo droht |

nige rig sicht 1

e ——

Hogge.n.tllc‘\ k

IrUnSS?OhCe

teren Preisklasse zufrieden
geben. Nach jedem absol-
vierten Rennen habt Ihr dann
' die Madglichkeit, not-
. wendige Reparaturen B
% an Eurem Auto vor- *
" zunehmen und mit
verbleibenden
Geld die Karre mit diversen
' Extras aufzutunen. Upgrades
wie Spoiler, Heckfliigel, besse-
re Reifen und groRere Nitro-Ein-
spritzanlagen kosten zwar eine
Menge Kohle, sind aber im Kampf
um die vorderen Platze dringend
notwendig. Ahnlich wie in ,Gran
Turismo” dirft |hr Euer auf-
Vehikel
auf Wunsch
auch ver-
scherbeln
und auf einen
groBeren Boliden umsteigen, was
natirlich flir einen gehérigen Moti-

eigentliche Spiel vollig uninteres-
sante, aber der Atmosphare

auInEnSEfaLr rEr 5 ei—

3058 OmPUfErgejner

a\)’t u\r uOr‘wer eine Uerslcl\e
SE\xaU \SM 5 ulru c'n )

auBerst dienliche
' Gimmicks wie die Wagenfarbe

und das Muster der Lackierung

assen sich von Euch per Mau-

sklick veran- |
Habt

dern.

lhr Euer

Traumautoﬂ

dann zusammen-
geschneidert, geht's end-
ich auf die Piste.

i Insgesamt sechs regulare und ein
vationssehub sorgt. Auch fiir das &

versteckter Kurs warten darauf,

| von Euch gemeistert zu werden.
. Zusatzlich gibt es die Moglichkeit,

Der Rac\af (links uni%n‘) bt an,

| BEST 154 Kmh ),

+2:53:38
+4:19:76
+1:32:16

Hrer haben wir mal wieder ein geheime

Abkurzung entdeckt. Hoffentlich

kommt jetzt kein Zug

| Lo Rivalen qmaée Eg\nt\n |
5|F .

{
{
¢

{

i:

Vermutlich f_rllSt_e!' 7
- gerade Roland Emmerich

eine Strecke spiegelver-
kehrt oder in umgekehrter
Richtung zu fahren. Auf diese

Weise summiert sich die Anzahl
der Kurse auf stolze 21. Jede ein-
zelne Piste ist bis ins kleinste Detail =

mit liebevollen Gags und opti-

schen Uberraschungen gespickt, |

so dal Ihr oftmals vor lauter Stau

nen (iber die Umgebung vollig ver- |
- gelt, Euch auf die Straf3e zu kon- &

zentrieren. In Kalifornien heizt |hr
beispielsweise tber das Gelande
eines Filmstudios, wo bertihmte

Gliick g’eh’abt’
‘Godzilla ist gerade f P 4 d‘;‘&
anderweitig beschaftigt. . ‘W y o

In jed _
Gemeinheiten auf Euch: Hier sehti




6/6

Willkommen in Las Vegas: :
Hier geht nachts erst so richtig die Post ab

25
[n d?«ﬂ SUm?Een won [oul{nana ]auam

g'\ese P\n'lqatoren am Strec\:ﬁranc}

Zum Versch nern._}_stehe:r_!)die 7

verri.:lcktesf:én Wagenlackier-f

ungen zur Verfligung

[_suswirien JE
= Auswin i ) | 5
Mao

GESCHWINDIGREIT g
BREMSEN -

hen auf und
sorgen fiir Kurzweil~
| f L

Kino-Monster wie King Kong, der
Weille Hai oder Godzilla die
StralBe unsicher machen. In Neva-
da trefft Ihr auf dem UFO-Highway

auf fliegende Untertassen, durch-
quert eine geheime Militarbasis |
mitten in der Wiste und kurvt &

iber die PrachtstraBen des Spie-
lerparadieses Las Vegas. In Kana-
da stehen unter anderem ein Sage-

werk und eine Hafenanlage auf

dem Programm, und in Louisiana
flitzt Ihr vorbei an Herrenhausern
im viktorianischen Baustil und ei-
nem riesigen Mississippi-Rad-
dampfer. Zu den grafisch beein-

ruckendsten Leveln gehdren Me-
xiko, wo lhr durch verwitterte und
mit  Azteken-Fallen  gespickte

ohlen rast, sowie eine verschnei-

Mit einer e
Voodoo2-Karte wirkt
die Grafik besonders schon

| Dieser hartnackige Gegner versucht

>
Abgrund nach links

te Bergpiste in Colorado. Ver-
schiedene Witterungsverhaltnis-
se wie Schnee, Regen, Damme-
rung oder wolkiger Himmel tau-
chen die Landschaft immer wie-
der in anderes Licht - die gebote-
ne Farben- und Grafikpracht ist
wirklich grandios.

Leider bleibt Euch viel zu wenig *
Gelegenheit, die famose Optik ab-
seits der Leitplanke gebuhrend zu
bestaunen. Die Strecken haben es

& tierisch in sich und erfordern Eure :

vollste Aufmerksamkeit — und fir §
die fiinf Computergegner gibt es
nur ein Wort: ,Sauschwer”. Selten
zuvor haben wir so ein fieses Fahr-
verhalten in einem Rennspiel er-
lebt: Die Burschen drangeln sich
nicht nur ohne Ricksicht auf Verlu-




. ste an Euch vorbei, sie touchieren |

Euch obendrein noch genau so,
dal} lhr Euch regelmaRig mit ei-
nem dreifachen Dreher ins Kies-

bett verabschiedet. Selbst im ein- |

fachsten der drei Schwierigkeits-
grade werden sich sogar gestan-
dene Profis zu Beginn den einen
oder anderen Zahn ausbeifRen.
Die Steuerung ver-

langt gerade S
von Neulin- . D ind
gen eben- gegl‘le" sin
falls gedul-
diges Uben
und oftmals Nerven wie Stahlseile.
Enge Kurven konnen einzig und al-

[

.
° L

lein durch geschickten Einsatz der
Handbremse und sofortiges Zlin- &

den der Nitro-Beschleunigung feh-

:mK;r;a;ia ist ziemlich
- uniibersichtlich :

hutefs:
heinharies

Bto‘keﬂ s .

| BEST 142 Kmh );

Wahlweise konnt lhr auch
in die Cockpit-Ansicht umschalten
_ aber Vorsicht: hier wird's Eucl

Tohisgoagibaidiod all ka0 ) o SN

h leicht schlecht

und vor allem schadenfrei
Uberwunden werden — wohl dem,
der schon mal ein ADAC-Schleu-
' dertraining mitgemacht hat.
rotz, oder vielleicht auch gerade
wegen dieses hohen Anspruchs,
den ,Speed Busters” an Euer fah-

Praparation 1

rerisches Konnen stellt, macht die- U e

cap o
BESCHLEUNGING

ser Fun-Racer geradezu un-
glaublich viel SpaR.
Wenn |hr mit 280 km/h
in eine Leitplanke bret-
tert und Euch die Kiihl-
erhaube um die Ohren
fliegt, dann bleibt garantiert
kein Auge trocken. Einen beso
| ders hohen Unterhaltungswert
bietet das Spiel Uibrigens im Netz-
werk-Modus, bei dem bis zu sechs
© menschliche ,Rivalen der Renn-

dirft lhr mi

' bahn”

" ladierter Flitzer in der Werkstatt
erstmal wieder auf Vordermann
gebracht werden,

iﬁ Naéh einem Rennen mufs Euer (

o (W) (e

gegeneinander

| konnen. Und wer keinen Kontra- §
henten zur Hand hat, der darf sich

. per Internet mit Gleichgesinnten
assige Duelle liefern. Gentlemen,
start your engines...

e ———

15000C F

Kleingeld Eure Karre aufmotze!

Ralf C. Adam §

antreten |

)
SPEED BUSTERS

Hersteller____ ubi soft

Web-Adresse _ www.ubisoft.de

Preis /geplant_ .5 g0 pM/ -

Spieleranzahl ;5

Genre

— Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 320
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 233
MHz, 64 MB RAM, 320 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte

Positiv:
Fantastische 3D-Grafik.

B Dank Tuning-Moglichkeit
hoher Motivationsfaktor.

Hohe Hardwareanforde-
rungen. Knackiger Schwie-
rigkeitsgrad.

WERTUNG:
Grafil _ 87%
Sound _____73%

SPIEL
SPASS:

85%
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Charhlete

Techsiage

Die Bilder weisen eine hervorragende

TR

Sthaspidtne

STAR WARS: Behind the Magic”'

ist zwar kein $piel im eigentlichen

: chlielich handelt es sich
4 bei dem Programm um ein

Multimedia-Lexikon
Thema ,Krieg der Sterne”. Auf
dem zwei CDs umfassenden
Nachschlagewerk findet |hr jede
' Menge Bilder, Filmausschnitte
sowie mehrere um-
fangreiche Daten-
banken. lhr kénnt
Euch zum Bei-
- spiel  komplette
. Beschreibungen aller
~ wichtigen Personen auflisten las-
I sen, Euch Uber die verschiedenen
Planeten des ,STAR WARS“-Uni-
versums informieren oder einen
Blick hinter die Kulissen werfen
und den Schauspielern bei der Ar-
beit zuschauen.
»Technologie” durft Ihr Euch ei-
nen Uberblick Gber alle Gerat-
schaften, Fahrzeuge und Raum-
schiffe verschaffen — Han Solos

zum

{Uber alle wncht:gen Charaktere
der Filme findet lhr umfassend
Hintergrundinformationen

- yerlorene Szenen

Bei den ,Verlorenen Szenen”
——____DZTNeN
andelt es sich um nie zuvor gezeigte

aber leider keine Filmausschn e

e

ca "

Im  Abschnitt

;.hs Hurwhneq , ’,

e

Mlt dieser Ke Karte konnt Thr Euch HEDH?JH}N

einen Uberbllck iiber die ze|thch

. Einteilung verschaffe

P E 3
iz 3 :

\ Frachter ,Der Rasende Falke”
8Bt sich bei einer virtuellen
Tour sogar von innen begut-

t | achten. Besonders viel Spaf}

macht es, verschiedene Waf- =

fensysteme wie Lichtschwert

oder Blaster an einem Sturm- &

truppen-Soldaten ,live"” auszu

]‘probieren — da bleibt garantiert =
' kein Auge trocken. Ein besonde- [§
| res Bonbon sind auferdem vier

Filmausschnitte, die allesamt aus |
¢ ,Krieg der Sterne” stammen und
Y bislang unvero6ffentlichte Szenen

zeigen, unter anderem die erste
Fassung der Cantina-Bar-Sequenz

sowie ein spéater der Schere zum ©

Opfer gefallenes Gesprach zwi-
schen Luke und Biggs zu Beginn
des Films. Etwas dlrftig geraten
ist dagegen derjenige Teil des
Programms, der sich mit den neu-
en Kinofilmen beschaftigt, die ge-
rade von George Lucas gedreht
werden. Lediglich zu ,STAR

" WARS Episode 1 - The Phantom

Menace” findet lhr ei-
nige Hinter-
grundinfos wie

st Szenenfotos so-
wie Interviews mit

den Produzenten. Auf
Filmausschnitte muGt Ilhr

hier allerdings géanzlich verzichten =
| —schade. Nichtsdestotrotz ist ,Be-
~ hind the Magic” ein rundherum

' gelungenes  Nachschlagewerk.
| Auf den beiden CD-ROMS finden
STAR WARS”-Fans und ange-
hende Jedi-Ritter jede nur erdenk-
liche Information (ber Chewie,
Luke und Co. Damit wird die
Macht fir immer mit Euch sein.
Ralf C. Adam

& Filmsequenzen aus +Krieg der S: erne"

r Wohrs: Biheint Se Madschik

Die neven Kinofilme

Momentan dreht George Lucas
gerade die ersten drei Episoden
der ,STAR WARS"-Saga. Die bis-
her veroffentlichte Trilogie, be-
stehend aus ,Krieg der Sterne”,
,Das Imperium schlagt zurlck”
und ,Die Riickkehr der Jedi-Rit-
ter” stellt in Wahrheit namlich
die Teile 4 - 6 dar. Der allererste
Teil, der den englischen Titel
. The Phantom Menace” (bedeu-
tet soviel wie ,Die Phantom-Be-
drohung”) tragt, kommt voraus-
s:chtllch Welhnachten 1999 bei

STAR WARS:
Behind the Magic

Hersteller | ucasArts
Web-Adresse _ www.lucasarts.com
Preis/geplant_c, 50 oM /-
Spieleranzahl _

Genre  |exikon

Besonderheiten:
33

Positiv:

Sehr Gibersichtlich. Viele
Filmausschnitte. Alle Infos,
die man sich wiinschen kann.

Negativ:
Wenig Infos zum neuen
Kinofilm.

WERTUNG:
Grafil 79%
Sound ___ 85%




. (i

" BUTEEHNYX

[« Playstation.

“ Dieses Rennspiel ist ein Breit ...
Aushangeschild dieses Genres.*
PlayStation Games 11/98

“Pirelgenau werden Beridhrun-
gen registriert, und abhangig
davon, wo und wie hart man
seine Gegner touchiert, schieu-

dert das Fahrzeug ...
PlayStation Games 11/98

*“ ... Tuningmaoglichkeiten der
Autas sind unglaublich grof.
Bremsbalance, Getriebeiiber-
setzung, Federbeine, Gewichts-
verteilung und vieles mehr
kannen optimal ausgerichtet

werden.”
Game Racer 12/98

897 PlayStation Games 12/98
89% Mega Fun 12/98
857 PlayStation Zone 12/98
1,9 Offizielles

PSH Magazin 12/98

g th 1:36:92 & /1
i z
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CAR CONSTRUCTORS CHAMPIONSHIP

www.infogrames.de



smen Fahrt ist fast schon
lig einfach — nur gelegentllch
eichen

ilangwan
mulSt lhr mal eanem Zug a

en aber hnur noch
HUF QY : _ BiidsCiirm.
Nach diversen Game-Boy-  Troll seine Familie, die von der bo-

und PC-Umsetzungen sen Zauberin He-
folgt nun der erste xana entfihrt
. PlayStation-,Hugo”. wurde. In den
Am altbewahrten A # Leveln Wald,
Spielprinzip hat sich et S o ®  FloRfahrt, Tau-
indessen wenig gean- cher, Skateboard, Drai-
dert. Noch immer sucht der kleine . sine, Flieger und Berg miiRt Ihr

v,

ei ,Skull Caps” flhrt Ihr die
BG!atzkdpfe im  Kampf

gegen die Hairies durch die
40 auf der Welt verteilten Level. lhr
konnt sie in Arbeiter, Soldaten, For-
scher und Baumeister verwandeln
- und Gebaude errichten lassen. In
— = denen erfinden die Skullies neue
Fallen und Waffen und

| Spiegelungen auf den notige Energie.

zelnen miiRt Ihr

aber genau mitteilen,

wohin er gehen soll und was zu tun
ist, sonst laufen sie nur planlos auf
der Karte herum.
Die Karte seht Ihr von schrag oben,
sie 1aRt sich scrollen und zoomen -
technisch nett gemacht. Eine Uber-
sichtskarte hilft, die Skullies im Blick
zu behalten, die wenigen Komman-

44 cames ano M_oﬁ

{ sem konnt lhr den Gnom komplett
¥ steuern, sprich an jeder beliebigen

y diese Weise wird ,Hugo” schon

= Welten, be

Wenn Ihr el
beschw:_eﬁ__
Eure Geschicklichkeit unter Be-
weis stellen, indem lhr Hindernis-
sen ausweicht und unterwegs
Goldsacke einsammelt. Zusatzlich
zum Original-TV-Modus, bei dem
Hugo von alleine lauft, schwimmt,

taucht oder fliegt, gibt es diesmal §

auch einen Arcade-Modus. In die-

Stelle auch anhalten oder die Lauf-
geschwindigkeit variieren. Auf

beinahe zu einem Jump’'n’‘Run -
aber eben nur ,beinahe”. Zu sehr
ahnelt sich das Spielprinzip in den
jeweiligen Leveln, zu wenig Ab-
wechslung erwartet Euch im Ver-
gleich zu anderen Programmen.
~Hugo” ist und bleibt ein Spiel flr
Fans der TV-Show, wer echte und
anspruchsvolle Action-Kost sucht,
der sollte die Finger davon lassen.
Ralf C. Adam

dos finden auf der Menlileiste Platz.
Die Bauwerke sind zwar gelungen,

und die Fallen witzig animiert, trotz-
dem ist die Grafik eher maRig: Die

Skullies laufen nur in vier Richtu

bis m x gen, un_terscheiden sich’

produzieren  die  gye W bloB in der Hosenfa

oI ' : W be und die Bewegun-
atzen der Skulhes erkennt Fast jedem ein- M W gen bestehen aus eini-

] gen wenigen Animations- ¢
phasen. Der Sound ist ebenfalls we-
nig Uberzeugend ~ das grofdte Pro-

“blem ist aber das Spiel selbst: Alle

Skullies im Auge zu behalten, die
ich nicht gerade in Gebauden auf-
halten, ist eine frustrierende Aufga-

 be - sie verteilen sich einfach zu
- schnell in alle Himmelsrichtungen.

Patrick Dowling

i

noch zu ¢ den mteressantesten
sonders im Arcade Modu\s

Hersteller______ [TE Media
Web-Adresse _ www.ite.de
Preis/geplant_ ., 100 DM/ —
Spieleranzahl _,_,
Genre Action

Besonderheiten:
Das Spiel zur Fernsehshow.

Positiv:
Wer’s im Fernsehen moch-
te, der wird hier nicht ent-
tauscht.

Negativ:
Game-Freaks werden bei
diesem ,Leichtgewicht”
nicht gefordert.

WERTUNG:
Grafik ___55%
Sound _ 51%

SPIEL
SPASS:

53%

-
‘;f

7 Der Wald-Level zahlt

SKULL CAPS
Hersteller _____ Ubi Soft
Web-Adresse _ www.ubisoft.de
Preis/geplant_ca. 100 DM/~
Spieleranzahl 1.4
Genre__ suategie

Besenderheiten:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 15
MEB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 15 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Witzige Idee, ausfuhrliches
Tutorial und zoombare An-
sicht.

Negativ:
MaBige Grafik, maBiger
Sound, méBiges Spiel.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ____53%
frei Sound _____34%

; SPIEL
) SPASS:

59%




Tunnel in der Elswelt die Strals

ist gerdumt und fahrt sich’
glelch wie andersw

D?G zaHrE Tcl'-ﬂn Spr«‘nq

N-f"ééi ﬂlr 5au )er anfa rén

Fun-Racer in bester

) ie Autos erinnern entfernt an
Insekten, und das ganze
Spiel hat ein gut gemachtes

Endzeit-Feeling: ,Mad Trax“ erin-

Fun-Racer gut gelungen. Die

futuristischen Rennvehikel steuern
sich gut und driften sauber kontrol-
lierbar um die schnellen Kurven. Da-
bei habt Ihr die Auswahl aus acht
Autos und elf verschiedenen Renn-
strecken, die lhr einzeln anwahlen

Mit irren Maschinen Uber abgefahrene Kurse
hetzen, das erhoht den Pulsschlag: Mit ,,Mad
Trax”' bringt uns Project 2 Interactive® einen witzigen

wP.0.D.”-Tradition.

oder im Liga-Modus hintereinander
fahren konnt. Auf den Strecken fin-
det lhr auch finf verschiedene Po-
wer-Ups wie die sattsam bekannten

nert an Spiele wie ,Wipeout”, Turbos und Schilde, sowie Raketen,
.P.0O.D.” oder ,Deth- die den Gegnern ordentlich
karz”. Obwohl er ’""—‘f_ler -A‘-" Dampf unter dem Aller-
technisch nicht ganz fn P.o D’-Fun_n" wertesten machen.
an das letztgenannte »Wipe"w'” o e odap Gut versteckt unter
herankommt, ist dieser Tre ~Spieleroptionen”

adisg
o im  Optionenment(

findet lhr Einstellmaglich-
keiten fiir die Wagen. Dort konnt |hr
Punkte an Kurventauglichkeit, Be-
schleunigung und Hochstgeschwin-
digkeit vergeben, um Euren Wagen
ideal an die jeweilige Strecke anzu-

Sprich: ! Méd Tréx; 2 Prodschagd Tuh Interaktif

Per Split- Screen n konnt lhr zu zweit

e ra X ehler wre de
L“ Gﬂgar'?mpnihﬂu U’“ o

passen. Am besten dreht Ihr einfach
den Speed hoch: Denn auch ohne
Bremse fahren sich die Kurse sehr
gut, und nur die allerschnellsten un-
ter Euch werden regelmaRig Siege
erringen. Mit der gut gelungenen
Steuerung und der netten Optik ist
~Mad Trax” durchaus empfehlens-
wert - vor allem dann, wenn Euch
.P.O.D.” schon zu alt und , Dethkarz”
zu schwierig ist. Das Kursdesign ist
jedoch recht simpel, und allzu spek-
takuldare Explosionen kommen lei-
der auch nicht vor. Dennoch ist
»~Mad Trax” solide Kost flir Fun-Ra-
cer-Fans!-

David Skreiner

emander antreten
|

pektakulare Sprunge
.—bEI 2Mh sind
' ne Seltenheit

MAD TRAX
Hersteller__ Rayland
Web-Adresse _ www.rayland.com
Preis/geplant_ca. 9
Spieleranzahl _1-2
Genre _ Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 75
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 233
MHz, 32 MB RAM, 75 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte

WERTUNG:
Gretik _ 69%
Sound __ 61%

SPIEL

GAMES AND moRe 45 ‘
:



i wargrm Realistisch: Im Vergleu:h 2u i
%, anderen Programmen sind die Stadlenl ;
. |mmer bls auf den letzten Platz besetztg

E @0K¢ ._
e|genes Dream-Team zu

vermlssen wir ein wemg g den aus dem
Konkurrenten Ilebgewonnenen R!chtungspfell fe

&u 1&\&\%”3
c\u \“5_’5 é%_b_,

-hui sich Gremlin
for ,,Actua Soccer 3"’
prominente Schutzen-
hilfe geholt.

er jungste SproRR der Ful3-

ball-Simulationsreihe wird

in Deutschland wvon nie-
mand geringerem als Oliver Bier-
hoff prasentiert, dem aktuellen Ka-
pitan der deutschen Nationalmann-
schaft und Liebling der weiblichen
Fangemeinde.
Aber nicht nur auf der Verpackung,
auch auf dem griinen Rasen hat

sich im Vergleich zu
den zwei PlaySta- = fast 9
ey ! ? jon
Dle Splelfeldmarklerungen tion-Vorgan- Ahne *“k
welter hmten im Bild verschmmmen gern  einiges o
; getan. Sage und

schreibe 450 nationale (auch Bun-
desliga!) und internationale Teams
mit insgesamt mehr als 10.000 Origi-
nal-Spielern stehen Euch bei , Actua
Soccer 3" zur Auswahl. Und wem
das noch nicht gentigt, der darf sich
in einem umfangreichen Editor sein
eigenes Dream-Team zusammen-
stricken. Fir die einzelnen Wettbe-
werbe wie Pokal, Liga oder Freund-
schaftsspiel konnt lhr, ahnlich wie
bei anderen Titeln, zwischen mehr
als 20 wverschiedenen Phantasie-

Sprich: 1 Akktschua Sokker Sri

v Elntracht Frankfurt: Alle
s Clubs der ersten Bundesliga

h

aus, als sejen
sie in emen 1 Schraubstock geraten’

Arenen und unterschiedlichen Wit-
terungsbedingungen wahlen.
Die Grafik ist erfreulich fliissig, Uiber-
zeugt aber nicht gerade durch De-
tailreichtum. Besonders den Anima-
tionen merkt man nicht unbedingt
an, daf3 fur das Motion-Capturing
Englands FuBballstar Alan Shearer
zur Verfugung stand. Dafiir sehen
aber die Stadien recht hlibsch aus,
und lhr kénnt zwischen vielen ver-
schiedenen Kameraperspektiven
wéhlen. Die Steuerung beschrankt
sich auf das Wesentliche: Mittels we-
niger Buttons wechselt |hr den akti-
ven Kicker, zieht ein
rasantes Doppel-
palspiel auf oder
schlagt eine todliche
Flanke in den gegnerischen
Strafraum. Je langer |hr dabei auf
den Knopf driickt, desto starker wird
Euer Schul3. Passe mussen ibrigens
genau plaziert werden - ein sinnlo-
ser Kick ins Leere findet nur in den
seltensten Fallen einen Abnehmer
aus den eigenen Reihen. Im takti-
schen Bereich konnt Ihr — anders als
bei der Konkurrenz — nur sehr gerin-
gen EinfluB nehmen: aufer der
Mannschaftsaufstellung und der ge-
nerellen Spiel-Strategie lassen sich
keine weiteren Einstellungen vor-
nehmen. Dies ist um so bedauerli-

ofiball-Sim
F “-[eful‘l%




_ \m Training tiben
wir das nicht gan i
eter-Schiefen

Das ist Oliver Bierhoff
Der deutsche Stlirmerstar
3 wurde am 01. Mai 1968 in

" | Karlsruhe geboren. Seine FuRR-
I!‘ = ballkarriere begann er bei der Es-
m | sener SG 99/06. Bierhoffs Weg in

Alle s:neier 5““‘ mit ""e BeT S s ISH1
halbwegs die italienische Liga flihrte unter
Original- ~Namen und anderem iiber die Bundesliga-

authentischen Statuswe[tjl} Clubs Bayer Uerdingen, Ham-
vertreten 10 burger SV und Borussia Man-
; chengladbach. Der Kapitan der
4 deutschen Nationalmannschaft
cher, wenn man bedenkt, J ist 1,91 Meter grof3, wiegt 85 kg, |
Mitspieler nicht immer die’ ) hat blaue Augen und blondes |
sind. Falls lhr also darauf sp | Haar. Bei den gegnerischen Ver-
die andere Mannschaft hin undwie-  [RECTelle[Tga R A= @V eTge:1I 1y BT LI
e T S e ] seiner Kopiball- und Zweikampf-
zu lassen oder wenn lhr nach einer ;traarriem %g:‘er:g;et'laﬁfé:e OAI:J\.Egr
gsgnetigiien  Eckgs hach - vorne Bierhoff, c/o Deutscher FuRball-
pr_escr_'lt und .darauf hofft, da® Eure Bund, Otto-Fleck-Schneise 8,
Mitspieler einen schnellen Konter RS Ei=ST i it it
ausfuhren, dann vergel3t es am be- .
sten ganz schnell wieder.
Kommentiert wird das Geschehen
auf dem grinen Rasen von einem
etwas mude klingenden Sportrepor-
ter namens Fritz von Thurn und Ta- ACTUA SOCCER 3
= “ 7 Hersteller Gremlin/Acclaim
xis, ansonsten beschrankt sich der | SeRAPREIREEE S HEH
Sound auf atmospharische Stadion- [ 1 C G VALY
Kulisse. Spieleranzahl _1-8
Obwohl ,Actua Soccer 3" dem [kt
schier iberméchtigen Rivalen ,FIFA IFTerrrre N T
99" \VOr a"em in pUﬂC‘O Realismus Unterstiitzt Analog-Controller und Multi Tap.
und Detailreichtum kiar unterlegen
ist, hinterlie@ es bei uns den_noch ei- Pastitvs
nen ordentlichen Gesamteindruck. Leicht zu bedienen, iber
Gremlins Kicker-Spektakel spielt v ‘;;;2;:,’;“,‘;3;3:"“'
sich fliissig, halbwegs flott und pra-
zise. AuRBerdem merkt man dem Pro- Negativ: 5
< Mider Kommentar, nicht
gramm deutlich an, dal® es aus Eng- ganz so spritzig und rea-
land stammt: Statt oder Mittelfeld- R R,
geplankel geht hier namlich die mei- [V SN WERTUNG:
ste Zeit vor einem der beiden Tor- [|RCIECLIRY | Rt " L L)
gehause die Post ab. Wenn Ihr also S
weniger Wert auf Authentizitat legt s SPIEL

und es lieber etwas actionlastiger SPASS:

mogt, dann lohnt sich zumindest ein 5 72%
Probetraining.

Ralf C. Adam

Fiflm & Musik

Die Super-Girlies im Vergleich
Wer macht Euch mehr an?

&T
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NEMCOOT 3
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Spall Ke PC + Sony * Mintendo ¢ Sega ¢ Tips & Tricks ¢ Film & Musik

:
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Hiermit bestelle ich:

% Problew!

Die letzten
drei Auggaben von
Gawef And More

einfach nad-
begtellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstraie 21, 90429 Niirnberg.

_///A{// /.

1 Games And More 24/98 zu DM 3.90

7 Games And More 25/98 zu DM 3.90

1 Games And More 26/98 zu DM 3.90
zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraRe, Haus-Nr.

ih PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fiir evtl. kucingTn)f

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

[T Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

71 Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr.

BLZ

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!




Erstmals wird bei .,
einem ,R- Type” revo-

: k ein esétz'é
.., L Iutlonare 3D-Techni 9 "!}',1

ey Nlchts ruckelt

und ﬂackert Technisch

Q braucht snch ~RT-D

“ nicht vor _Einhander” zu veqfstecken
——

JRT-Delta”

LA K

Neve Monster bravcht das Genre: Der helle Ballerwahnsinn
erwartet Euch in dem nevavigelegten Irelqg-Klassiker!

it ,R-Type Delta”' hat
MIREM eine von Fans lange
herbeigesehnte 3D-Fort-

setzung kreiert, die sich aus tradi-
tionellen Elementen des Kult-Klas-
sikers ,R-Type” und neuer
Polygon-Umgebung %
zusammensetzt.
Die banale Hinter-*
grundstory stellt ;
hier keine Ausnahme dar’

lhr seid mal wieder der Retter der
Menschheit und zieht alleine oder
zu zweit gleichzeitig in den Kampf
gegen auferirdische Eindringlinge.
Drei Raumschifftypen mit unter-
schiedlicher Bewaffnung stehen
Euch als wagemutigem Rebellen-
Piloten zur Auswahl. Das Szenario
ist von Stage zu Stage vollig unter-
schiedlich. Ihr ballert Euch durch fu-
turistische Grol3stadtkulissen,
durchquert Unterwasserlandschaf-
ten oder macht einen kurzen Abste-
cher in den unendlichen Shooting-
Weltraum. Diverse Extras, wie z.B.
Lenkraketen, zielsuchende Laser-

48

GAMES AND MORE

blitze, Schutzschilde und ein abkop-
pelbarer Satellit erleichtern Euch
das Alien-Vertilgen. Fir gegneri-
sche Abwechslung ist gesorgt: Bio-
mechanische Foltermaschinen, gi-
gantische Flugfestungen
und zahlreiche andere
Monsterkreaturen
& trachten im Formations-
fiug nach Eurem Leben. Zu-
satzwaffen werden meist von Ver-
sorgungsrobotern

beschert, die i
nach einem

Treffer ihre "
wertvolle ’
Fracht in
Form wvon
Minikap-
seln freige-
ben.  Auller-

dem durft lhr die
Geschwindigkeit
des eigenen
Raumschiffes in
mehreren Stu-
fen anpassen.

Sprich: 1 Ar Taip Delta

'{ lich

Die Kampfe finden vor atmosphari-
schen 3D-Hintergriinden statt. In
der Mitte und am Ende des Levels
wartet wie gewohnlich ein beson-
ders dicker Obermotz auf Euch. Das
Spielfeld scrollt je nach Spielstufe
abwechselnd horizontal oder auch
vertikal. Bei ,R-Type-Delta” sind
Profis gefragt: Der kernige Schwie-
rigkeitsgrad treibt so manchen Bal-
lerexperten in den Wahnsinn. An-
sonsten zeigt sich das 3D-Re-
make nur von der besten Seite:
Die pausenlos anrtickenden
Feindkreationen sind erfreu-
abwechslungs-
- reich und stellenweise
bildschirmflillend grof3.
Die tadellose Technik,
der herrlich passende
Techno-Soundtrack und
die hohe Spielbarkeit
. zeugen von der Qua-
~  litdt eines hoch-
i karatigen Play-
Station-Titels.
Wolfgang Schadle

W\

g b =4

er lieber die beiden Auto-

maten-Originale ,R-Type
1+2" spielen maochte, greift zur
offiziell erschienenen Klassiker-
Compilation ,R-Types”.

R-TYPE-DELTA
Hersteller_____ irem
Web-Adresse _ www.irem.co.jp
Preis/geplant_ o5 100 DM/ -
Spieleranzahl 1o
Genre  Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und

WERTUNG:
Grafilc




» die ,Test Drive“-Serie schon

seit Jahren — mit , Test Drive
. zwolf Strecken, und nicht einmal

4x4" geht nun deren Gelénde-
wagen-Ableger in die zweite Run-

dungen echter Offroad-Flitzer zu
bestaunen, darunter etwa
den Jeep Wrang-
ler, den Chrys-
| ler Cherokee e
& und den

- Hummer oder ,
+Hum-Vee”. Zunachst

stehen Euch nur vier Strecken und

acht Autos zur Verfligung, mit zu-
nehmendem Rennerfolg erlangt
Ihr Zugriff auf zwei. weitere

4

: it dem Programm , Mu-
. sic” konnt lhr beweisen,
ob Ihr tatsachlich das

Zeug zum Chartbreaker habt. Auf
der CD stehen Euch dazu viele kur-
ze Musikschnipsel aus den Musik-
richtungen  Techno, House,
Drum’n’bass, Ambient und Trip §
Hop zur Verfligung, die lhr ;
dann zu einem ferti-

gen Stick arran- e

gieren konnt. Die

Maoglichkeiten da-

bei sind enorm: lhr °

konnt auf 16 Kanalen namlich
nicht nur vorgefertigte Elemente
benutzen, sondern auch eigene
Muster anlegen und so bis auf die
Note genau selbst bestimmen,
was aus den Lautsprechern tont.
Wer will, kann zu seinem Meister-
stiick noch ein Video aus verschie-

& un-Racer-Veteranen kennen

' de. Wieder einmal gibt’s Nachbil-

| Strecken sowie die restlichen &

Gelande-Brummer. Die Kurse
gibt’s auch in der Gegenrichtung
- laut Verpackung sind es dann

das ist wirklich viel. Nachtrennen
gibt es keine, und das Wetter
bleibt immer gleich. Fiir eine Si-
3 mulation sind Steue-
rung und Fahr-
verhalten in
. Test Drive 4x4"
eindeutig zu selt-

cer wiederum fehlt's an Spielwitz.
Der Schwierigkeitsgrad ergibt
sich eher aus der héchst gewoh-
nungsbedirftigen Fahrphysik als
aus echter Gegnerintelligenz. Die
Grafik ist zudem recht eintonig,

denen, teils ziemlich abge-

drehten Effekten zusammen-
bauen, die sich ebenfalls nach Eu-

ren Wiinschen bearbeiten lassen. &
Auf der CD befinden sich einige |

Beispielstlcke, die eindrucksvoll

@ {nrx
e sam, fur einen Fun-Ra- =

" buggy ist eines
&, Fahrzeuge in

| diesem Spiel

ki S
baut sich teilweise recht spat auf
und bietet zwar verschiedene Ka-
meras, aber weder eine Cockpit-
Fahrerperspektive noch wirklich
gute Effekte — oder auch nur
durchsichtige Scheiben. Zwi-
schendurch gibt's immer wieder
mal grobe Grafikfehler zu bewun-
dern. Zudem ist die Kollisionsab-
frage mil3lungen: Durch manche
Baume konnt Ihr einfach hin-
durchfahren, andere wieder sind

hart wie Beton. Der Soundtrack ¥

dagegen ist wie geschaffen fiir

Fans von hammerharten Akkor-
den: Mit Sevendust, Gravity Kills i
und Fear Factory setzt Accolade

auf Heavy-Sound.

David Skreiner

zeigen, welche Maoglichkeiten in SpF=

dem Programm stecken.

Wenn lhr allerdings ein solches |
3 Stick von Grund auf |
neu zusammen- |

basteln waollt,

sind nicht nur
umfangreiche

musikalische Vorkenntnis-

se von Vorteil, sondern auch eine
Menge Geduld. Die Steuerung ist
zwar angesichts der vielen Mog-
lichkeiten gut gelungen, aber nur
eingefleischte Fans werden an die-
sem Programm ihre Freude haben.
Patrick Dowling

Foc jlr

* TEST DRIVE 4X4
Hersteller Accolade
Web-Adresse _ www.accolade.com
Preis/geplant _ ca. 90 DM/ PSX
Spieleranzahl _ 1.3
Genre

Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM,

150 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 150 M8 HD, Win 95/98

Positiv:

Netter Soundtrack, Ori-
ginalfahrzeuge, lange
Strecken.

Negativ:
Grafik-Engine veraltet,
empfindliche Steuerung,

wenig Kurse.
Alers- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik 62%
frei Sound 75%

SPIEL
SPASS:

i Bis Ihr Ijﬁngeres
f_t__cl!(ﬁzr__yfj;l_'ljlme gestellt
habt, braucht Ihr viel Geduld

Hersteller Codemasters
Web-Adresse _ www.codemasters.com
Preis/geplant _ca. 100 DM /-
Spieleranzahl 1

Genre Musikprogramm

Besonderheiten:
Kann auch als Lichtorgel fiir Audio-CDs benutzt wer-
den.

Positiv:

Billiger als ein Studio, aber
mit vielfaltigen Moglichkeiten|
und guter Audio-Qualitét.

Negativ:
Viel Geduld und viele Vor-
kenntnisse notig.

Alters-
freigabe:
keine

Angaben

WERTUNG:
Bedienung _75%
Sound 88%

DAUER
SPASS:

77%
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PAL-Umsetzung duirft lhr zur Ab-
wechslung nicht ausgewachse-

ne Martial-Arts-Spezialisten, son-
dern halbstarke Kleinkinder ver-
trimmen. Im Auswahlscreen stehen
Euch zehn bekannte Spielfiguren
aus den populéaren ,Street Fighter”
und ,Darkstalker”-Serien
zur Verfugung. Unter
der Heldenriege fin-
det |hr bekannte Na-
men wie Ryu,
A Chun Li, Akuma,
” Felicia oder Morri-
gan, nur eben mit
dem feinen Unter-
schied, daR die
. Akteure in un-
) gewohnter
’ Knirps-Gestalt
w0 zum Kampf an-
treten. Die Kor-
C per sind auf

In Capcoms frischgebackener

54
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erwarien Bueh prigelnde B&Igu
it whsrwizigen Lampiiezhnilen!

BabygroBe geschrumpft, und alle
Gesichtsziige wurden auf kindlich
getrimmt. Im Gegenzug hat man
den Dreikdasehochs durchschlagen-
de Kanonen spendiert, damit es
wahrend der Gefechte auch ordent-
lich kracht. Wie gewdéhnlich kom-
men alle vier Knopfe des Joypads
zum Einsatz. Feuerbélle und Dra-
gon Punch gehen dank gewohn-
ter Move- -Belegung locker
von der Hand. Uber 30
Schlagtechniken be-
herrscht jeder der’
Knirpse, die mit ent- \
sprechendem Geschick zu

anwachsenden Combo- und Coun-

_ter-Attacken kombinierbar sind. Im

harmonischen Zusammenspiel mit
der dreigeteilten Super-Special-
Leiste lassen sich so allerlei er-
quickliche Knall- und Schepper-
Manoéver ausfiihren. Selbstver-
standlich wurde neben einem

a

Arcade-, Survival-
und Free-Battle-
Modus auch ei-
ne Zwei-Spie-
ler-Option
nicht vergessen. Als
zusétzliches  Feature

gibt es noch einen speziellen Cha-
rakter-Editor, mit dem lhr ganz indi-
viduelle Kampfer erschaffen konnt.
Alle Kampfarenen wurden konzep-
tionell aus den grof3en Beat'em 'Up-
Vorbildern tbernommen und auf
niedlich getrimmt. Die wit-
. zigen Schlag- und Wurf-
Techniken der Winzlinge
lassen schnell Spielspal®
aufkommen. Die PlayStati-
on Umsetzung spielt sich ge-

nauso gut wie das Automatenori-

ginal. Die Spielfiguren und Soun-
deffekte wurden bis auf minimale
Einschrankungen originalgetreu
ibernommen. Wer noch ein
knackiges Beat'emUp im konven-
tionellen 2D-Stil sucht, liegt mit
.Pocket Fighter” genau richtig.
Wolfgang Schédle

Sprich: 1 Kepkom; 2 Pokket Faita

-~ Das Bezwingen der Winzlinge
verlangt das as Anwenden
; einiger gewﬂz er Trlcks

POCKET FIGHTER
Hersteller_____ capcom
Web-Adresse _ www.capcom.com
Preis/geplant_ ., 100 pm /-
Spieleranzahl _ 4,

Genre_ Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Gelungenes 2D-
Beat'emUp mit witzigen
Special Moves.

Negativ:
Veraltete Pixel-Grafik
ohne groBe Uberra-
schungseffekte.

WERTUNG:
Grafik ____ 65%
Sound ____67%

SPIEL
SPASS:

70%

Alters-
freigabe:
ab

12 Jahren




eorhaggl‘m Deckungm

Sl

n junger Magier macht sich
auf eine ratselhafte Reise:
Schon bald wird er von finste-
ren Wesen angegriffen — und wehrt
sich durch prompte Beschwoérung
nicht minder finsterer Zombies.
Als immer machtigerer,
magiekundiger
Heerfihrer zieht,
lhr eine Spur der &g
Verwiistung quer
durch 36 unfreundliche und ver-
schiedenartige Regionen — und lernt
dabei viele merkwiirdige Gesellen
kennen. Die Bedienung ist beispiel-
haft einfach, nur in ganz grof3en
Schlachten nervt's gelegentlich. Ob-
wohl der Zauberer selbst - etwa
durch Feuerballe und ahnliche An-
griffszauber — viel Schaden austei-
len kann, ist es meistens klug, sich
durch etliche vorher herbeigerufene

Wordschin;

Kreaturen zu schiitzen, als da
waren: Drachen, Basilisken und an-

o deres Getier in 21 Sorten, das lhr

wie in einem Echtzeitstrategie-Spiel
auf sichtbare Feinde hetzt. Im Laufe
des Abenteuers durft lhr in

o Handlung und Kampf ge-

J wonnene Erfahrungs-

punkte auf verschiedene
ahigkeiten verteilen. So

konnt Ihr Euer Mana (Zauber-En-

ergie) und die Lebenskraft erhéhen, &

die Hochstzahl an Figuren in Eurer

drei Ausfihrungen erhaltlich (Ord-
nung, Neutral und Chaos) und mis-
sen mit magischen Gegenstanden
kombiniert werden. Je nachdem,

mit welcher Kristallsorte Ihr das @&
magische Objekt verwendet, gibt's £

einen anderen Zauberspruch;

Du-El Ze Meidsch Woars; > Madschik and Maihem

Zeig Deinen Freunden, wer der groBe Meister ist!
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewinnen. Doch aufgepalt: die Zeit lduft...
und Dein Gegenspieler ist auch noch da!

| zusatzlich  zu

¢ den 21 Beschworungen stehen
| noch Uber 40 andere Magieformeln
' zur Verfigung. Die ,kiinstliche Intel-

ligenz" (Kl), die alle gegnerischen
Einheiten steuert, ist recht gut und
lernt vom Spieler - |hr diirft Euch al-
so auf ein durchaus spannendes
Spiel freuen, das auch gut mehr-
mals durchgespielt werden kann.
Auch liber's Internet konnt Ihr antre-
ten — trotz der verschiedenen Na-
men fiir ein und dasselbe Spiel -

. den USA lauft ,Mana” unter dem
kleinen Armee erhéhen oder auch &
Kristalle einkaufen. Diese sind in §

Namen ,Duel - The Mage Wars"?
und in England als ,Magic and
Mayhem“?. Technisch gesehen ist
,Mana” jedenfalls mehr als nur
okay — bei der Spieltiefe allerdings
kann dieses Spiel mit RPG-Ham-
mern wie ,Baldur’'s Gate” nicht ganz
mithalten.

David Skreiner

MANA - DER WEG DER SCHWARZEN MACHT
Hersteller___
Web-Adresse _ www.virgin.com
Preis/geplant _ 190 pmy -
Spieleranzahl 1. 4

Genre _

Virgin Interactive

- Rollenspiel

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz,16 MB RAM, 100
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 275 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Solide gemachtes Strate-
gie-Abenteuer.

76%
_____70%
SPIEL
4 || SPASS:




| ¥ Rammt Ihr aus Versehen
geldnder,

- 4 das Briicken-
wird ein wahrer Funkenregen entfacht

¥ ety
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¢ Platzrdé! Nur wer skrupellos iiber-

holt, hat i_l_jl

TG: Overdrive” eine Chance

och der Range Rove bt Freuvde avf: Zwolf
michtig Ga; heiBe PS-Kutschen
rasen in Kemcos
niop Gear Overdrive '

Hier r irE
asen wir mitten

Hindernis rammt, wird sein ’
s Wunder erlebenj

Dezente Info-Schilder weisen|

petd o
-EL;::h auf versteckte Shorquts hin’
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Im Multi-Player-

| = : Mode diirfen bis
’ “ /_z_q vier Spieler mitrasen

P
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|
56 camss anp more

durch einen Tpnnelab-scﬁh‘it-t

Ji

Nur in der Ego-Perspek-
eﬂwirrt_i Euch ein richtiger
o lnnefnspiegel angeboten

uvm die Wette.

intendo-64-Besitzer miissen

nicht langer neidisch auf

Sonys Vorzeige-Renner
blicken. In ,Top Gear Overdrive”
klemmt lhr Euch wahlweise hinters
Steuer eines schnittigen Sport-
Coupés, eines Land-Rovers oder ei-
nes pfeilschnellen Mustangs. Zu
Beginn steht Euch allerdings nur
ein auffrisierter Kafer zur' Auswahl
bereit. Zusatzlich existieren noch
neun weitere Extraflit-

zer, die Ihr Euch mit  ggn i‘,ppig::
atik-Kolisse

guten  Pramien-

Plazierungen und

harten Rivalenduel-
len erst bitter erkampfen mufRt. Im
Hauptmenii entscheidet |hr Euch
zwischen einem Championship-
oder Versus-Modus. Funf Grund-
kurse laden zum frohlichen Pole-Po-
sition-Gerangel ein: Erinnern die er-
sten beiden Pisten noch stark an
«~oan Francisco Rush”, flitzt Ihr im
dritten Kurs a la ,V-Rally ‘99" quer

spiel mit
2 der Gf

Sprich: Topp Giehr Overdraif

durchs glitschige Sumpfland, wo-
raufhin Euch der vierte Parcours
mitten durch eine nachtliche GroR-
stadtkulisse fiihrt. An optischen und
spielerischen Finessen wurde nicht
gespart: Filmreife Sprungeinlagen
und zahlreiche Tunnelpassagen feh-
len ebensowenig wie halsbrecheri-
sche Berg- und Talfahrten, die mit
unterschiedlicher  Bodenbeschaf-
fenheit wie Asphalt, Schotter oder
Kiesbett aufwarten. Im Gegensatz
zu einem normalen
F‘,n.nenn' Au t ore n- nen
iﬂdm;kel\“ gehoren bei ,,_Top
Gear Overdrive”
ride Rempeleien mit
den Gegnern zum Alltag. So-

gar verschiedene Witterungsver-
héaltnisse wie Regen oder Schnee
sind in einigen Abschnitten vorhan-
den. Harte Crashs mit der Fahrbahn-
begrenzung oder einem gegneri-
schen Vehikel kosten wertvolle Zeit
und fliihren im schlimmsten Fall zur
Explosion. Nach dem Rennen diirft
Ilhr Euch in die Tuning-Werkstatt



o

" einem Nitro-Schub aus dem Staub

Der Rivale macht sich Mit,wzw
‘Bivalo macc

=4

begeben, um an Eurem Flitzer diver-
se Technik-Aufwertungen in puncto
Handling, Beschleunigung und Top-
Speed vorzunehmen. Danach ist der
Rennablauf um einiges schneller
und nervenaufreibender als in vor-
angegangen Runden. Auch optisch
weild das Hochgeschwindigkeits-
rennen zu Uberzeugen: Detaillierte
Gelandetexturen und edle Licht-
/Schatten-Effekte versetzen jeden
Rennspiel-Freak in Verziickung. So-
gar Nintendos brandneue 4 MB-
RAM-Erweiterung findet gebuhren-
de Unterstiitzung, ohne daR dies in
der Anleitung er-
wahnt wird.
Prasentiert wird
zwar keine echte =
HiRes-Optik (640 x
480), dafiir kommt |hr in den
Genul scharferer Weitsicht-Verhalt-
nisse (siehe Screenshots). Die
Steuerung entspricht tiberwiegend
der von ,Top Gear Rally”. Zum
groBen PS-Kraftemessen treten
zwolf Computer-Mitfahrer an, die
Euch auf den unterschiedlich be-
schaffenen Mixpisten das Leben
schwermachen. Jedes Fahrzeug ist

"0 pn

‘]’\adb“@\‘& H"S’“W
p\ﬁnns?'le\

,-.h(lr?,na

#10)

ea(\’lum?a ?Ur\?ﬁn ?ur%

i re e
_ T4

= —

~auf dem Programm

optional mit einem Automatik- oder
Normalgetriebe ausgestattet, wobei
sich an letzteres nur fortgeschritte-
ne Spieler heranwagen sollten. Das
oberste Ziel besteht darin, auf jeder
Piste unter den ersten vier lber die

. Ziellinie zu preschen. Das klingt
zunachst relativ einfach,
doch heftiger Kon-

kurrenzdruck er-
b schwert diese Auf-
R gabe erheblich.

Wahrend der Pistenhatz dirft Ihr je-
derzeit zwischen drei Perspektiven
wechseln. Allerdings eignen sich
die beiden ,Cockpit-Views" (einmal
mit und ohne Riickspiegel) weniger
zum sinnvollen Spielen. Die
Aufdenansicht zeigt nicht nur we-
sentlich mehr von der wunderscho-
nen Landschaft, sondern sorgt

auch fiir einen besseren Uberblick.
,Top Gear Overdrive” ist ein sehr
gut durchdachtes Rennspiel mit
flotter Grafik sowie kompletter Opti-
onsausstattung und einer sehr fein-
fuhligen Analog-Steuerung. Rassi-
ger Motorensound, schicke Fahr-
zeuge und ein abwechslungsreiches
Streckendesign bringen spannende
Rennspielatmosphare riiber.
Wolfgang Schadle

INFO

er Offroad-Vorganger ,Top
Gear Rally” war eines der er-
sten und der besten N64-Renn-
spiele. Weniger grafisch, dafir

um so mehr im spielerischen Be-
reich konnte das Offroad-Spekta-
kel Uberzeugen.

TOP GEAR OVERDRIVE
Hersfeller  Kemco
Web-Adresse _ www.nintendojo.com
Preis/geplant _ca. 130DM /-
Spieleranzahl _1-4
Genre _ spont

Besonderheiten:
Rumble Pak und 4 MB-RAM-Support.

Positiv:

Wunderschone Land-
r schafts-Optik, beein-

druckender Fahrspal.

Negativ:

Dicke Letterbox-Streifen im
Pseudo-HiRes-Mode.

WERTUNG:
Grafilc ____81%
Sound ____77%

SPIEL
SPASS:

81%

GAMES AND MORE
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{Buck ka kann auch |andenlk‘4' oy -::'? 9’ ’

und i auf dem Boden krabbeln

‘-.f W'

n%‘e

“.-u

: i.'ﬂ Lauf Vdes Spiels kann
1 =1 Buck zahlreiche Extrawaffen

! einsammein

\‘br‘dm aauwdda ; lﬂnﬁ\'
‘lfL ”!la = Y i A { Ol"n l?'arLaJ\)Ja

plosionen sind knallig und
das Absturzgerausch der
Wespen einfach klasse. Die
Musik ist eigentlich ganz gut,
leider aber zu wenig abwechs-
lungsreich und fangt schnell
an, sich zu wiederholen und
damit ziemlich zu nerven.
»Buck Bumble” ist ein simples,
aber gelungenes Spiel, das ein-
fach SpaR macht. Es macht Lau-
ne, mal mit 6,21 Gramm Kampf-
gewicht durch den Garten zu fet-
zen und den Kampf mit Wespen,
Kafern und anderem Ungeziefer
aufzunehmen - wer allerdings das
Brummgerausch von Insekten
nicht ausstehen kann, solite lieber
die Finger von diesem Spiel lassen.
Patrick Dowling

An manchen Pflanzen
héngt Pollen, der Bucks
Energie wieder auffrischt

Buck eine Biene ist, fliegt er durch
die Level - er kann allerdings auch
Fabrik mutieren seit einem  landen und ,zu FuR" weitergehen. e 3
Chemieunfall vor vielen Jahren In-  Das Fluggefiihl ist zwar gewoh- ﬁ‘ TE SJT
sekten, die sich inzwischen mit al- g nungsbediirftig, aber gut ge- _

lerlei Waffen ausgestattet haben. [l lungen - besonders bei Luftkdmp- BUCK BUMBLE
Aufgrund ihrer GroRe stellen sie [l fen mit anderen Insekten werdet ::::":L‘:“e okl 5°:_mﬂde
fiir die Me.nschhmt zwar keine Ge- M |hr Euch jedoch etwas mehr Wen- Preis/geplant_ :;w:;: D'M,'_

fahr dar, die anderen Insekten aber  digkeit wiinschen. Bucks Aufgabe Spieleranzahl ;5

sorgen sich um ihre Zukunft: An- besteht allerdings nicht Genre_______ Action

gefiihrt von einer im Insek- $o nur darin, die feindli- Serondschaticn:

tenreich bis dahin un- chen Insekten zu ver- Unterstiitzt Rumble Pak.

bekannten Intelli- nichten: Er mul3 auch
genz will die ,Her-* noch strategische Ziele eli-

a ja, nicht ganz: In der Um-
gebung einer verlassenen

. Posit
de” aus ihrem Gar- minieren — vor jeder Mission er- W‘i;'i:es“s':ie,_dasspam
ten ausbrechen und das Insekten- haltet lhr dazu ein umfangreiches facht

reich erobern. Briefing.
Um dem wilden Treiben ein Ende  Die Umgebung ist farbenfroh und Negativ: ]
zu setzen, wurde das Projekt BUCK  detailliert, das Problem an der e eRrcort dlo

Orientierung.

ins Insektenleben gerufen. BUCK gy Grafik ist allerdings der Nebel, der
Gegensatz zu den  ist ein Bienen-Cyborg, der statt per [l die Sichtweite stellenweise arg
Wespen ge LI @l Stich mit geballter Waffengewalt @ einschrankt — da sind Orientie-

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik _ 70%

die Insektenrasse verteidigen will. | rungsprobleme vorprogrammiert. keine ||Sound 65%
Ihr Gibernehmt bei ,Buck Bumble”' M Die anderen Insekten sind grafisch Angaben SPIEL
L | BiRa die Kontrolle Giber den Brummer |l ebensogut gelungen wie aku- SPASS:
;“. % ""}, und miiBt ihn bei seinem Kampf M stisch: Ihr hért richtig, wie sie von

72%

durch die 3D-Welt steuern. Da links und rechts anfliegen; die Ex-

58] GAMES A ! . Sprich: 1 Back Bambel
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Die Grafik\zéhlt zum absolut G_e_nialsten, o
was Ihr bislang auf dem N64 ge
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sehen habt ~

i_m _Siiel is_t_,_donnern g
die Kolosse aufeinande

Zwischen den '
Spielziigen heize knackig
~ Cheerleaders die Stimmung im Stadion an

Das ist American Football

ziel beim American Football ist es, das Leder-Ei in die
sogenannte Endzone des Gegners zu bringen (der
vielzitierte ,Touchdown”). Es ist immer nur jeweils ein
" Mannschaftsteil auf dem Feld: Das Team, das gerade in
#¥ Besitz des Eies ist, steht mit der sogenannten Offense
\ auf dem Platz, die verteidigende Mannschaft dagegen
' mitder Defense. Die Offense hat nun vier Versuche, um
E \ das Ei zehn Yards in Richtung gegnerische Endzone zu
.\ tragen. Gelingt ihr das, bekommt sie weitere vier Ver-
" |\ suche usw. Schafft es die Offense nicht, wechseln die
Mannschaftsteile und die gegnerische Offense be-

| kommt das Leder-Ei.

Jplzls Nissiys
i Ve oY SN
Maverblomch

verschiede-

wir schon vorwegnehmen, zwei-
felsohne zu den besten Sportspie-
len auf dem Nintendo 64 gehort. Al-
lein die Grafik ist ein echter Augen-
schmaus. Die im Vergleich zum Vor-
ganger vollig tiberarbeitete Engine
protzt mit einer hohen Auf-
losung von 640x480
Bildpunkten  und (DT e
sieht absolut reali-
stisch aus. Zudem
haben die aus Polygonen
zusammengesetzten Spieler Uber
450 neue, per Motion-Capture auf-
gezeichnete Bewegungsanimatio-
nen auf Lager, darunter sogar eini-
ge lustige Freudentanzchen nach
:T' gelungenem Touchdown. Ein wei-
' teres Highlight ist die verbesserte

,Plele

en
der he"ﬁiﬁ N6

Sprich: 1 Aklaim; 2 En Ef EI Kworterbeck

der Mann-
schaft be-
stimmte, taktische Hinweise und
Laufwege vor, die sie ausfiihren

ben wird. Deshalb ist es
nes auBerst wichtig,

I\H‘éﬁe‘ e‘ﬂ daR die Akteure

a4 diese Spielziige

dann auch entspre-
chend umsetzen, andern-
falls seht lhr namlich ziemlich alt
aus. Bei ,NFL Quarterback” konnt
lhr Euch in dieser Hinsicht voll auf
Eure Mitspieler verlassen. AuRer-
dem weisen alle 31 Mannschaften
bestimmte typische Strategien auf,
die denen der echten Teams nach-
empfunden wurden. Neben den

Einzelspiel

stimmte Schliisselszenen

1 aus allen bisherigen 32 Super Bowl
mul, sobald das Leder-Ei freigege- &
bei soviel Options-Vielfalt auch ei- §

Finals nachspielen. Und dal3 sich

gene Spieler nach Euren Bedurfnis-
sen zusammenschustern lassen,
versteht sich fast schon von selbst.
Falls Ihr also auch nur einen Funken
Interesse an Amerikas Sportart
Nummer 1 hegt, dann liegt |hr mit
.NFL Quarterback Club 99" genau
richtig. Wer dagegen bei Begriffen
wie ,Fumble”, ,Interception” oder
»Wide Receiver” ins Fremdworter-
buch schauen muf3, der bleibt bes-
ser bei seinem ,,FIFA Soccer”.

; Ralf C. Adam

durft |hr diesmal be- |

&TEST

‘ n diesem traurigen Zustand || Computer- nen, altbe-
i wird wohl auch ‘Acclaims’ | Intelligenz. L kannten
euestes Werk ,NFL Quar- = Beim American “ Modi wie ::"P:::;:f"n‘“ Qus o9
- 2 . P | | fersteller Acclai
|| terback Club 99"*nichts &ndern, ob- - Football gibt man Saison, Tur- | | RS- i e o
wohl das Programm, soviel konnen  vor jeder Aktion nier  oder Preis/geplant_c, 130 DM/ -

Spieleranzahl _,_,4
_ Sport

Besonderheiten:
Unterstitzt Expansion Pak und Rumble Pak.

Positiv:

Superbe, blitzsaubere Grafik.
Einfache Steuerung, Dutzen-
de von Einstellmoglichkeiten

versteht nur Bahnhof. Spiel
nur in Englisch.

WERTUNG:
Grafik 90%
Sound | 81%

SPIEL
SPASS:

88%

MORE




einen Sampras P T 2 7.
Hier kénnt ¢ Ihr das Aussehen .
Eures zukunftlgen Stars verandernf®

&
i

'I.unsu haben NlnhnclonGA-lans avl ein Tennis-Splel ir ihre Konsele warten
mUssen, dech jeizt ist es soweil: Tretet in die FuBstaplen ven Beorls, Stelli & Ceo.

uf den ersten Blick ist
A,,Centre Court Tennis“'von

Hudson Soft* eines dieser
typisch japanischen Sportspiele.
Statt moglichst realistisch geren-
derter Sportler wackeln hier kleine
Cartoon-Figuren uber den Platz
und lassen den EA-Sports-ver-
wohnten Fan skeptisch die Stirn
runzeln. Doch keine Panik, trotz
Niedlich-Look steckt in diesem
Programm weitaus mehr, als
man bei oberflachli-
cher Betrachtung  yuflt
meinen mochte.
Zu Beginn habt Ihr
zunachst die Wahl
zwischen zwei vdllig
unterschiedlichen Spiel-Varianten.
im ,normalen” Turnier-Modus
konnt Ihr ein einzelnes Match be-
streiten oder aber einen komplet-
ten Wettkampf absolvieren. Dafiir
existieren sechs verschiedene
Tennisplatze mit jeweils unter-
schiedlichen Belagen. In England,
Australien, dem Hochplateau und
den USA erwartet Euch gepflegter
Rasen, in Frankreich Asche, und
auf dem StralBen-Court geht’s auf
hartem Asphalt zur Sache. Der Be-
lag beeinfluBt nattirlich nicht uner-
heblich das Absprungverhalten

GAMES AND MORE

el
o

M“ auch dringend notwen-

der gelben Filzkugel, so daR Ihr
Euch auf den jeweiligen Platz gut
einstellen miit. Dankenswerter-
weise diirft Ihr Euch in einem Trai-
ningsmodus zunachst mit den Be-
sonderheiten der Courts sowie der
Steuerung vertraut machen. Als
helfende Hand steht Euch ein Ten-
nislehrer zur Seite, der Euch solan-
ge die Balle um die Ohren drischt,
bis Ihr die vier Schlagarten Auf-
schlag, Volley, Schmetter-

ball und Lobs perfekt

beherrscht. Diese

Ubungslektionen sind

dig, denn hinter der Comic-
Fassade von ,Centre Court Ten-
nis” verbirgt sich eine waschechte
Simulation des weiBen Sports.
Am Anfang werdet lhr bestimmt
des ofteren frustriert das Joypad
in die Ecke feuern, weil lhr
zum  siebenundzwanzig- i
sten Mal den Aufschlag
ins Netz gesemmelt habt. |
Genau wie im echten Le- '
ben ist es bei diesem Spiel
extrem wichtig, stets richtig
zum Ball zu stehen und im
gunstigsten Augenblick mit dem
Racket auszuholen und draufzu-
halten. Entschadigt werdet Ihr fiir

Sprich: 1 Senter Kort Tennis; 2 Hatsen Soft

die schweilltreibenden Miihen mit
einem ordentlichen Bestand an
Schlagtechniken, die zudem - hat
man sie einmal begriffen und ver-
innerlicht - ohne groBe Probleme
einsetzbar sind. Fir den besten
Uberblick habt Ihr auBerdem ins-
gesamt vier Kamera-Ansichten zur
Auswahl: zwei Draufsichten von
schrag oben, eine Spielerperspek-
tive, in der Ihr Euren Akteur von
hinten seht, und eine (praktisch
unspielbare und deshalb witzlose)
Ballperspektive.
Der eigentliche Clou an
»~Centre Court Tennis”
ist allerdings ohne Fra-
ge der abgedrehte Chal-
lenge-Modus. Hier dirft lhr
Euch zunachst einen eigenen
Spieler erschaffen und mit ihm
dann auf die Jagd nach den aber-
witzigsten Kleidungsstlicken
. gehen. Dies funktioniert zum
| einen (ber einen Wett-
| kampf gegen andere Spie-
' ler - den Ihr natiirlich gewin-
" nen miit, um ein neues Ob-
jekt zu erhalten - oder tiber vier
spezielle Mini-Spiele, in denen Ihr
Eure Geschicklichkeit unter Be-
weis stellen konnt. Habt lhr ein
neues Kleidungsstlick hinzuge-

shp;@h
KW’@ se

Mw %hlnmevt;

wonnen, dirft lhr es naturlich
auch anziehen und im nachsten
Match bestaunen. Und jetzt
kommt der Oberhammer: Wenn
lhr eine bestimmte Garnitur an
Klamotten gesammelt habt und
diese wahrend des Spiels tragt,
konnt lhr zum einen auf neuen,
versteckten Tennisplatzen antre-
ten und zum andern verbessern
sich gewisse Fahigkeiten. Mit
dem Weihnachtsmann-Set, be-
stehend aus roter Mitze, rotem
Anzug, roter Hose und ro-

ten Schuhen rutscht
lhr beispielswei-

auf dem
Arktis-Court
nicht mehr

aus, das Hasen-
Set hingegen beschleu-
nigt Euer Schrittempo. Egal ob |hr
nun eine moglichst realistische
Tennis-Simulation oder ein Fun-
Sportspiel fir zwischendurch
sucht, mit ,Centre Court Tennis”
werdet Ihr auf jeden Fall flindig.
Selten zuvor gab es ein der-
malen gelungenes Sportspiel
mit so vielen ausgefallenen Ideen
und versteckten Details. ,Advan-
tage: Hudson Soft!”“...
Ralf C. Adam

Wenn lhr im
"4 Challenge-Modus alle
uy Klamotten verspielt habt,
miiBt Ihr in der Unterhose auf den Court



Ballwechsel werden
| | mit einer,

Wlederholung belohn'

Die Courts im Challenge-Modus

1 4 Beim Vulkan-Platz miiRt
! lhr aufpassen, daR lhr
nicht in die Lava tretet,
die Uberall dort hoch-
spritzt, wo der Ball auf-

schlagt.

i € |

Auf dem Eis-Platz laufen
Pinguine durch die

% Gegend. AulBerdem ist es
| hier sehr glitschig, also
rutscht nicht aus.

Ein Doppel macht vor
allem mit vier menschlichen®™

Mqtspmlern einen Heldenspal's

1 Vorsicht: Auf dem

Schwebenden Platz
habt lhr nicht gerade
eine besonders gute

Standfestigkeit.

Der Bewegliche Platz be-
steht teilweise aus rotie-
renden Bodenplatten,
die Ihr moglichst nicht
betreten solltet.

@

patrick steve

i nt Ihr Euch iber die
: Starken und Schwachen der
emzelnen Spieler lnformleren

Hersteller Hudson Soft
Web-Adresse _ www.hudson.co.jp

Der Hauserdach-

¥ ' Platz befindet sich in
schwindelerregender
Hohe. Lockt Euren
Gegner immer an den
Rand des Courts.

Achtet beim Wiisten-
Platz auf die Skorpione,
die hier im Staub zu Eu-
ren FuRBen herumkrab-
beln.

(6

Preis/geplant _ca 140 DM/ -
Spieleranzahl _ 1.4
Genre  Sport

Besonderheiten:

Im Doppel bis zu vier menschliche Mitspieler gleich-
zeitig moglich.

Positiv:

Viele Gags. Hoher Motivati-
onsfaktor dank Challenge-
Modus.

Negativ:

Nur in englisch. Nicht ganz
einfach.

Alters- WERTUNG:
freigabes: | |Grafik __ 75%
keine Sound 73%
Angeben || SPIEL
SPASS:
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| Spe’zie"ll fur

sieht besser aus als die alteren Brader

Fir den Sammler erlesener Rollen-

Wirr'ld;wé ? ,_,W_i;a“‘r'd ;y

spielkost ein echtes Schnéppchen.

ur noch die alteren Seme-

ster erinnern sich an das

damals revolutionédre erste
3D-Computer-Rollenspiel:
«Wizardry: Proving Grounds of the
Mad Overlord”. Mit einer sechskép-
figen Heldentruppe vertrimmten
wir Monsterscharen, forschten
nach tollen Gegenstanden und ver-
trieben den miesen Magier Werdna
aus seinem Verlies. ,Wizardry”

inmal Detektiv sein! Einmal

einen Mord aufklaren! Fiir

uns Otto-Normal-Menschen
eigentlich  ein  unerreichbarer
Wunsch. Dank Computerspiel
kénnt lhr Euch diesen Traum jetzt
erfiillen. Hasbro Interactive hat
den Brettspielklassiker ,Cluedo”
fiir PCs stilecht umgesetzt. Alleine
oder im Netzwerk mit bis zu sechs
Spielern versucht Ihr einen Mord-
 fall zu knacken. Wahlweise nach
klassischen Regeln oder einer mo-
derneren Variante zieht lhr Eure

gewabhlte Spielfigur durch ein drei-

~ dimensionales Herrenhaus, auf
' der Suche nach Hinweisen und
Spuren. Habt Ihr geniigend Bewei-

| se zusammen und ist der Verdach-
- tige auch tatsachlich der Killer, ge-
 winnt lhr. Im Gegensatz zu dem
unsaglichen ,Stratego”, ist ,Clue-
do” erfrischend gut umgesetzt.

wurde Uber Nacht erfolgreich, bis
heute gibt es insgesamt sieben Tei-
le der Serie. Wer die ,alten” Spiele
verpalt hat, kann nun zuschlagen:
Interplay hat dieser Tage alle sieben
Spiele, plus eine spezielle Windo-
ws-Version des letzten Spieles, in
einer Sammlung veroffentlicht - die
JUltimate  Wizardry  Archives”.
Nattirlich kénnt Ihr von den alteren
Spielen keine technischen Wunder

A\ gsternose Morde i Herrenhans

VERDACHTIGE 3
FrAuLEINGLORIA
0BERST V. GATOM
Frauleiss
REVEREND GRUN
BARONIN V. PORZ
ProF.BLoom

TATHERKIEUGE
DoLcn
LeucHTER
PisToLE
SEIL
HEIZUNGSROHR

W zuRKOcHE

o

SPEISEZIMMER
KucHe
MUsSIKZIMMER
HINTERGARTEN
BILLARDZIMMER
BieLioTHER
ARBEITSZIMMER

AP PPREER PEEPPD 4 ad

Gerenderte Zwischenszenen, eine
tolle Soundkulisse und ein teufli-
sches Moérder & Gendarm-Prinzip

machen durchaus Spall - vori

ARBENsZIMMER

In den_Zlnﬁnen_ einé..uﬂg

sens sucht lhr nac‘FwBe
e e .

i, T
1

Ausblick auf die Zukunft:
- Eine Demo von ,Wizardry 8"
S “Tist auch auf der CD

erwarten:

Schlappe 4-

Farb-Grafik  und

Magersound sind das

einzige, was geboten wird. Dafiir

entschadigen die beiden letzten

Spiele mit VGA-Grafik und besse-

rem Sound. Ansonsten gibt’s genug

Rollenspielstoff fiir lange

Winternéchte. Highlight der Samm-

lung ist (ibrigens eines der schwer-

sten Rollenspiele aller
»Wizardry 4: Return of Werdna®.

Michael Hengst

weisen

allem im Netz, wenn
Ihr Freunde oder Verwandte {iber-
flihren muRt.

Michael Hengst

Zeiten: §

{
'

OFTIONS
ITEM R)UN
o y

AKE BACK

T

¢ HI
(G—=F S i

O Fuar e_ch_t‘e__ngs:

alten ,,Wizardrvr:_-'sl?iele

E Bi‘e d o
T (Hier: ,Wizardry 2 )

THE ULTIMATE WIZARDRY ARCHIVES

Hersteller Interplay
Web-Adresse _ www.interplay.com
Preis/geplant_, 90 DM/ -
Spieleranzahl

— Rollenspiel

Besonderheiten: spicie laufen teilweise

noch auf 486er PCs. Min. Konfig: 486DX 33 MHz, 8
MB RAM, 1 - 200 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig:
Pentium 80 MHz, 16 MB RAM, 200 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Komplett: Alle ,Wizardry*-
Oldies in einer Sammlung.

Negativ:

B\ Grafik bei den alteren Spie-
len mies, nur fiir echte
Fans interessant.

WERTUNG:
Grafilk _22-72%
Sound ___8-67%

CLUEDO
Hersteller Hasbro Interactive
Web-Adresse _ www.cluedo.de
Preis/geplant_ ¢, 99 pm) -
Spieleranzahl 15
Genre _ penk-/Geschicklichkeitsspiel

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM,

15 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 95 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Komplett: Technisch gut
gelungene Brettumset-
zung, tolle Atmosphére.

Negativ:

Etwas trager Bildaufbau.



ist einfach: Auf alles——
zielen, was sich beweg

Die Eiﬁ_l;osiogiﬁ de >

" gl _' o
groReren Gegner sind das beste am Spiel

; : 'l RN A )
Die Sichtweite ist ziemlich beschrankt

wo2yen dizsen SD=Shooier

NS4 ish selbshg

= 39 der VYerpuclwngsiex:. N

ie Anleitung faf3t die Hinter-
Dgrundgeschichte zum Bal-
lerspiel ,Knife Edge” mit ei-
nem kurzen Satz zusammen: ,Die
Erdkolonien am Mars
wurden von
hinterhalti-
gen, schlei-
migen Aliens
uberfallen!”. Kur-
zerhand startet eine Rettungsakti-
on, bei der Ihr hinter die Bordkano-
ne des nagelneuen und gut bewaff-
neten Gleiters ,Knife Edge” gesetzt
werdet.

Eure Aufgabe besteht darin, alles

® abzuschief3en, was nach schleimi-
gem Alien oder seiner Ausrlistung
aussieht. Der Computerpilot ver-
sucht das Schiff auf Kurs

zu halten, die Kom-
mandozentrale erteilt

Euch tber Funk die |

Auftrage. Die Rettungs-

aktion ist in vier Level unter-

teilt, und in jedem Level gibt es

mehrere Pfade, zwischen denen
Ihr wahlen kénnt.

Die 3D-Grafik ist alles andere als

zeitgemalR: Nicht nur, daR sie oft

~wenn’s nicht dunkel ist, ist es neblig

ruckelt und stockt, die eintdnigen
Texturen und die durch Nebel be-
schrankte Sicht erinnern an die
Anfangstage der N64-Spiele. Der

Sound féllt ebenfalls in diese Kate- |

gorie: Einfallslose Soundeffekte,
nervige Musik und minimale
Sprachausgabe.

Wenn's wenigstens Spal3 machen |

wiirde! Das Gameplay ist denkbar

einténig, und den Piloten werdet &

Ihr verfluchen, wenn er Euch wie-
der einmal in das feindliche Feuer
lenkt. Die verschiedenen Pfade in-

nerhalb der Level schaffen kaum ||

Abwechslung, und selbst die
Mehrspielermodi helfen nicht: In-

nerhalb weniger Stunden landet |

das Spiel auf Nimmerwiedersehen
im Regal.
Patrick Dowling

Bl

Hersteller
Web-Adresse

KNIFE EDGE

Kemco
- www.mitsui.de

Preis/geplant _ca 100DM/-
Spieleranzahl 1.4

Genre

— Action

Positiv:

Selbst Anfanger werden

das Spiel in 1 Std. durch-
V' spielen kénnen.

Negativ:

&\ Schiechte Technik +
schlechtes Gameplay =
schlechtes Spiel.

Spielen in einer neuen Dimension!

P

/.

games

T 3 e AT B

online

http://www.gamesonline.de

GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet
Ihnen echte Interaktivitdt und ermoglicht das Spielen in einer neuen Dimension!
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GAMES AND MORE
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(1) TOMB RAIDER 1l
Eidos

(2) ANNO 1602
Sunflowers

(5) FINAL FANTASY Vil
Squaresoft

(-) TOMB RAIDER Il
Eidos

(5) COMMANDOS
Eidos

Dowriramwme @

PlayStation,

INE

1.) TOMB RAIDER Il

idos /PC, PSX
Sieht so aus, als sei das einzige Spiel,
das ,Tomb Raider II“ von der Spitze
verdrangen kann ,Tomb Raider I11”...

&6) BANJO & KAZOOIE
intendo /NG4

Das dynamische Duo Banjo und Kazooie
greift nach den Sternen. Mal sehen, wer
néchstes Mal die Nase vorn hat.

gﬂ) SPYRO THE DRAGON
ny/PSX
Sonys neuer Kultstar ,brennt” formlich

darauf, der Konkurrenz die Fliigel zu
stutzen,

(2) ANNO 1602 /Sunflowers/PC
Wir sind schon ganz gespannt auf das
nachste ,Prinzen”-Album mit der offizi-
ellen ,Anno 1602“-Hymne.

(8) FINAL FANTASY VII
Squaresoft/PC, PSX

Squaresoft beweist eindrucksvoll, dal
Rollenspiele inzwischen eine breite
Fangemeinde gefunden haben.

(-) ZELDA 64 /Nintendo /N64

Ab der nédchsten Ausgabe dirfen wir
uns bestimmt auf ein Kopf-an-Kopf-
Rennen zwischen Link und Lara freuen.

-)TOMBRAIDERII | FFST: \O\C
V\.i'ndl‘l'e‘n/ vpvicr'wpe?tzn, dal® dieser Titel spa- m!!!lr!!-{‘ Nl!!l"ts 1

testens in vier Wochen unter den ersten
drei ist?

(7) COMMANDOS /Eideos/PC

Mit ,Commandos” hat Eidos bewiesen,
daB packende Strategiespiele nicht
zwangslaufig wie ,C&C" aussehen
miissen.

(3) TEKKEN 3/Namco/PSX

Das ist Pech: Kaum war ,Tekken 3*
(fast) ganz oben, geht's auch schon wie-
der sechs Platze in den Keller.

(5) MISSION: IMPOSSIBLE
Infogrames /N&64

Achtung, diese Meldung vernichtet sich
nach 5 Sekunden von allein: Auch Ethan
Hunt hat in dieser Woche wenig Gliick...

(3) BANJO & KAZOOIE
Nintendo

(-) ZELDA 64
Nintendo

(4) FINAL FANTASY VII LB | (2) MISSION: IMPOSSIBLE
Squaresoft | Infogrames

(1) FRANKREICH 98
Electronic Arts

(=) F-ZERO X
Nintende



{#) FRANKREICH 98
lectronic Arts/PC, PSX, N64

Das Jahr 1998 ist vorbei, die WM (hof-

fentlich) verschmerzt - Zeit fiir den
Nachfolger ,FIFA 99”.

(~) FUTURE COP/Electronic Arts/PSX
RoboCop laBt gruien: In einer nicht all-
zufernen Zukunft sorgen wir per
CyberMech fiir Recht und Ordnung.

p .
i 2 PIayStanon,

(10) TOMB RAIDER/Eidos,/PC, PSX

Drei , Tomb Raider”-Spiele unter den

Top Twenty - irgendwie wird das lang-

sam langweilig...

(=) F-ZERO X/Nintendo,/NG64

Der SNES-Klassiker im zeitgemaRen
Gewand: So schon ganz simples Rasen
sein.

(11) MEDIEVIL/Sony/PSX
Wahrend Spyro um die Tabellenspitze
kampft, schlagt sich der arme Daniel
Fortesque durch die Niederungen der
Charts.

& F1 WORLD GRAND PRIX
ntendo /N64

Womit mai wieder eindeutig bewiesen

ware: Formel-1-Spiele sind ein bomben-

sicherer Erfolg!

“9) SUPER MARIO 64
intendo /N64

Nachdem Link endlich zur Wachablosung

angetreten ist, darf sich Mario so lang-
sam auf den Altersruhestand freuen.

&16) NlID FOR SPEED 3
lectronic Arts/PC, PSX

Trotz Vollgas schaffen es Electronic

Arts’ PS-Protze nicht, sich weiter nach

vorne zu schieben.

&‘l 8) NHL 29
lectronic Arts/PC, PSX, N64
EA Sports’ neue Eishockey-Referenz

sorgt fir machtig Stimmung im heimi-

schen Wohnzimmer-Stadion.

(19) DIDDY KONG RACING
Nintendo/N64 Kaum in die Charts
eingestiegen, geht dem guten Diddy
auch schon die Puste aus. Wo ist der
ADAC, wenn man ihn mal braucht?

(1) V-RALLY

infogrames }

(2) LEGEND OF ZELDA ‘*,‘
Nintendo

(3) HUGO 2
Infogrames

(4) LUCKY LUKE
Infogrames

(5) SUPER MARIO LAND 4
Nintendo

r d Dllfedakl'eure
- -

FIFA 99
Electronic Arn/l'c PSX,

Rulf Adum —

o T
Eidos/PC, PSX

e
9

DARK PROJECT:
DER MEISTERDIEBR
Eidos/PC

ODDWOR
ABE'S EXODDUS

X-GAMES PRO BOARDER
Electronic Arts /PC, PSX

DETHKARZ
Infogrames /PC

o .. [f
Nintendo /N64
~ XENOGEARS —
== B

MR BESTIMMT DIS CHARTSY
Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen) auf
eine Postkarte und sendet sie an:

Das Trickwerk,

Redaktion GAMES AND MORE,
Obere Hauptstr. 8,

85354 Freising.

Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Ausgabe flinf-
mal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).

GAMES AND MORE



Weihnachﬂsn ist vorbei. :Dus .lahr 'l 998 ebenso.

‘Es istan der Zeit, avs den Spielen, die letztes Jahr
erschienen sind, die besten heruuszusuchen&nd
'dus Sp:el Jes Jahres: 1998 zv kiren. =

edes Jahr erscheinen rund
1000 Titel fiir die verschiedenen
Computer- und Videospielsy-
steme. Neben einer Vielzahl von tol-
= len Spielen (und einer recht um-
== fangreichen Gurkenkollektion) gibt

GAMES AND MORE

F

eseine Reihe von Programmen, die
besonders aus der Masse herausra-

i gen. Entweder durch brillante Tech- §

nik oder durch ein geniales Spiel-

prinzip oder einer Kombination aus &

beiden zeichnen sich solche Kniiller

des .Idhreﬁs‘

ies ist die Kro- '
ne der Spiele-
schopfung:

System- und gen-
reunabhangig ist
ein Programm,
das den Titel
~Spiel des Jah-
res” tragen
darf,

N

8 aus. Obwohl die GAMES AND

MORE noch ein sehr junges Maga-
zin ist und erst seit November auf
dem Markt, kennen unsere Redak-
teure doch alle Highlights des Jah-

M res wie ihre eigene Hosentasche.

das hochste der Gefiihle. Dieses *

Spiel hat die GAMES AND MORE-
Mannschaft am nachhaltigsten be-
eindruckt, hat technisch und spie-

. lerisch neue MaRstibe gesetzt und

gehort zum Feinsten, was Entwick-
ler im vergangenen Jahr program-

., miert haben. Und der Gewinner

ist: ,The Legend of Zelda: Ocarina
of Time”. Die dreijahrige Warte-
zeit auf das N64-Spiel hat sich be-
zahlt gemacht. Dieses Mammut-

modul (immerhin 32 Mbyte groR)

von Altmeister Shigeru Miyamoto
laBt niemanden kalt: Ein Spielde-
sign der Extraklasse, gepaart mit
einer tollen Story, einer gnaden-
los guten Grafik, dem tollen
Sound und der griffigen Steue-

Aus den gnadenlos guten Hits ha-
ben wir uns die allerbesten ausge-
sucht und nicht nur das ,Spiel des
Jahres” gekiirt, sondern auch die
Gruppensieger flir Genres und Sy-
steme herausgesiebt. In heif3en Dis-
kussionen wurden Spiele vergli- &
chen, Grafiken unter die Lupe ge- &
nommen und Sounds angeho6rt. Auf
den folgenden Seiten findet Ihr die
heiResten Kniiller aus dem vergan-
genen Jahr.

Michael Hengst

_ rung machen aus dem jlingsten

Zelda-Spiel einen Meilenstein der
Softwaregeschichte. Kurzum: ,The
Legend of Zelda: Ocarina of Time”
hat die Spielerherzen im Sturm er-
obert und sich den obersten Platz
im Spieleolymp mehr als verdient.
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nabhangig vom
aller Klassen haben die
GAMES AND MORE-Re-

o dakteure die verschiedenen Sie-

ger in der Disziplin ,Genre” aus-

¢/ gelobt. Welches Spiel ist fur den
Actionfreund die richtige Wahl? &5

e RS S
V - DIE- ,GENR‘E.S
- ’ £ s 7 ~
T A e T ot
[Pl

Meister &

& heilesten Genre-Spiele beant- &

e
-

-~

. ’.’: £
-,_/ ;'.’

Welcher Dungeon ist am tiefsten? i L& iy
Mit welchem Tiftelprogramm be- .
schaftigt sich der flinke Denker =
am langsten? Fragen (iber Fra- &=

gen, die nur unsere Liste der

worten kann.

‘Besfes |
Adventure

Klare Sache: Welches Abenteuer- |

spiel hat uns im Jahr 1998 am
meisten Vergniigen bereitet? Das
furiose ,Grim Fandango” natlr-
lich. Knackiger Ratselspal® in ei-

ner grafisch aufgepeppten 3D- -
Umgebung sieht man nicht alle

Tage. Aber fiur den Durchbruch
sorgte der streckenweise recht

' rabenschwarze Humor und der
_Mut der Entwickler, mal ausge-
" latschte Wege zu verlassen, um =

mit ,Grim“ neue Abenteuerhori-
zonte zu erschlieen.

»

~Bestes.

v :

- e R =

-

" e

Die Rollenspiele kehren zurick:
Viele Hersteller hauchen dem Gen-
re neues Leben ein und investieren
jede Menge Zeit, Miihe und letzt-
endlich einen Haufen Geld, um

. nicht nur den Fans ein tolles Spiel

= zu bieten. Erfrischend ist die Aus-

@ . Fantasy 7“. Eine riesige Spielwelt,

= Uberholt hat und fir uns das Rol- |
' lenspiel des Jahres ist.

schmack wurden und werden Rol-
lenspiele entwickelt. Es war ein

“ knapper Sieg, aber das Programm,
- das im Rollenspielgenre sicherlich

= gesorgt:

: ! wahl der Szenarien: Ob Sf, Fantasy *
Z oder Gruselspald - fur jeden Ge- *

 Rollenspiel-

Malstdbe gesetzt hat, war und ist |

Squaresofts gigantisches ,Final

eine gut ausgewogene Mischung !

aus Fantasy und Sf-Elementen und

das gestylte Design lassen keinen
= nicht am Ende ist. Kaum ein ande-

Zweifel an der Tatsache, da® , Final

Fantasy 7” die Konkurrenz (wenn |
—~ auch

nur um Schwertesbreite)

- zerbroselt,

3D-Shooter, wohin das
Auge blickt. Sogar Semi-2D-Balle-

® reien kehren auf den Bildschirm |

zuriick — Heerscharen von finste-
ren Monstern werden in immer ef-
fektvolleren Explosionen zu Staub
immer
und ausgefallenere Waffen stehen
dem Spieler zur Verfliigung. Im Ar-
senal des Schreckens hat sich ein

 Kandidat besonders hervorgetan:
= ,Turok 2" zieht um Laserlange an

den Kollegen vorbei und zeigt,

. daB sowohl das Actiongenre, als

. telligente
' druckenderes Waffenarsenal und

auch das Nintendo 64 noch lange

rer Actionknaller bietet derart in-
Gegner, ein beein-

Spielspal? wie dieses Programm.

gefahrlichere |

e
[T

I"."_

"
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 Sportspiel

Es kann nur einen geben: In den
letzten Jahren hat sich besonders
eine Softwarefirma um den virtu-
ellen Sport bemiiht und mit Akri-
bie und Feingefiihl die Spiele im-
mer weiter verfeinert. EA Sports
heiRt die Company, die Spiele sind
Legende. Jedes Jahr auf's neue
werden bessere und mit noch

schonerer Grafik und noch ausge-

feilteren Features versehene Ver-
sionen der Programme veroffent-
licht. DaRR zudem die Spiele mit of-
fiziellen Lizenzen versorgt werden
und so Schauplatze und Spieler
dem realen Leben entsprungen
sind, macht die EA-Sports-Spiele
besonders reizvoll. Was fiir den ei-
nen Spieler gerade noch als Ver-
schonerung durchgeht, ist fiir den
sportbegeisterten  Computerfan

die Spitze der Spielezunft. Unge-

- schlagener Meister im Sportspiel-
" bereich ist deshalb: , FIFA 99“.

‘68
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"..Command & Conquer”

&
=
2 o

.

G il F"’f;‘.’!r"

Besies
Sl-ruieglespiel

Strategiespiele gibt es wie Sand
Immerhin gehort das |
. Strategiegenre zu den beliebte-

am Meer:

sten im ganzen Land. Spiele wie
oder
~StarCraft” sind Selbstlaufer und
stirmen in regelméaRigen Abstan-
den die Charts. Dutzende von Tritt-
brettfahrern wollen an dem Erfolg
teilhaben und verdéffentlichen Klo-
ne der ,gro3en Zwei” - erreichen

/)
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. nale. Nur wenige Hersteller zeigen
den Mut, die herkommlichen Echt-
. zeitstrategie-Wege zu verlassen
und etwas Frisches auszuprobie-
ren. Branchenneuling Pyro Studi-
os Uberraschte Spieler und die
Konkurrenz mit einem neuen Kon-
zept und setzte sich mit dem De-
bittitel ,Commandos” nicht nur
an die Spitze der Verkaufscharts,
sondern gleich auch an die Top-

Position der Strategiespiele. Dank °

Innovations-Bonus und  Spiel-
spal3faktor vergeben wir den Titel
.Bestes Strategiespiel des Jahres
1998” an ,Commandos: Hinter
feindlichen Linien”.

aber selten die Qualitat der Origi- !

~Wirtschaffs-
‘simulation

Des Deutschen liebstes Spleleklnd

' sind Wirtschafts- bzw. Aufbausi-

mulationen. Sobald es etwas zu
kaufen oder zu verkaufen gibt, so-
bald es darum geht, ganzen Vél-
kerscharen zu Wohlstand und
Ruhm zu verhelfen, greift der teu-
tonische Spieler ins Regal und tiif-
telt in stundenlanger Kleinarbeit
neue Wachstumsstrategien aus.
Kein Wunder also, daR Spiele wie
»Die Siedler” sich monatelang in
den Verkaufscharts tummeln. Kas-
senschlager und spielerischer

- Spitzenreiter in Sachen Aufbau-

strategie und Wirtschaftssimulati-
on ist jedoch das historisch ange-
hauchte Spiel von Max Design

_ und Sunflowers ,Anno 1602“. Das

Spitzenspiel sicherte sich durch
ein ausgefeiltes Handels- und Di-
plomatie-System, knuffige 3D-
Grafik und abwechslungsreiche
Szenarien einen Ehrenplatz im Ge-
wiihl der Genre-Kollegen.
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Normalerweise gehort vor allem
" militdarisches Equipment zu den
bevorzugten  Simulations-Spiel-
zeugen. Ob Kampfjet, Panzer, U-
Boot oder Infanterist: In Simulatio-
nen wird geschossen und ge-
bombt, daB sich jeder General die
Hande reibt. Selten erscheinen
Lfriedliche” Simulationen - die zu-
dem hinter ihren militdrischen
Kollegen hinterherhinken. Aus-
nahmen bestatigen jedoch die Re-
gel: Sierras ,,Grand Prix Legends”
zeigt deutlich, dal3 Simulationen
auch ohne Kanonendonner Spaf3
machen kénnen. Mit Sorgfalt gru-
ben die Designer dieser Rennsi-
mulation in alten Archiven und
schufen mit den so gesammelten
Daten die beste Simulation des
Jahres. Mit Formel-1-Flitzern der
60er Jahre heizen wir ohine Airbag
und technische Fahrhilfen Giber die
Rennpisten dieser Welt.

Bestes. Denl:(;;-/ Z
Geschicklich- |
keifsspiel -

———

Ein biBchen sind die Denkspiele
in Vergessenheit geraten: Der
Grund ist einfach - immerhin
wurden alle anderen Genres im-
mer dynamischer und mit immer
mehr optischem Schnickschnack
aufgebohrt. Denkspiele bieten
sich halt fiir 3Dfx-Spielereien

nicht so an wie beispielsweise «

ein furioser Action-Shooter. Und
trotzdem: Ein Tuftelprogramm
halt sich seit Gber einem Jahr-
zehnt hartnackig einen Platz im

Herzen der Spielergemeinschaft °

frei. Unabhéngig von Alter oder

System ist dieses zeitlos schéne [
Programm gegen alle

schen Verbesserungen gefeit und '

ist so nahe an dem Attribut , per-
fekt”, wie ein Spiel nur sein kann.
Deshalb ist der Sieger im Genre
.Denk-/Geschicklichkeit-Spiel”
die - jetzt bunte — Variante von

= vergniigliche Stunden: Man kann &
- es Uberall mit hinnehmen, es &=
macht einfach Spal und es wird 2

. nie langweilig.

T4
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.Tetris” fiir den Game Boy Color. ?.;._
«Tetris” in Kombination mit dem ==
Game Boy Color ist ein Garant flr ¢

-~
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Kampf Dich durch! Dein Kampf-Roboter ist ferngesteuert... und er kann aufgeriistet werden.
Doch dafiir muBt Du erst einmal Deine Gegner plattmachen...
und beim groBen Power Quest-Turnier geht’s dann so richtig ab!
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aturlich gibt es nicht nur Sieger im Bereich der einzelnen Genres:
Die GAMES AND MORE-Mannschaft hat zudem fiir jedes Spiele-
system - also fiir Computer und fiir Konsole - jeweils die besten §
drei Spiele herausgepickt, die es fiir dieses System im letzten Jahr gab.
Dabei spielten natiirlich solche Themen wie technische Herausforde-
% rung, aber auch spielerische Eleganz, Witz und der SpaRfaktor eine Rol-
j le. Jeweils drei Titel wurden von uns ausgesucht und auf das Sieger- §

PC-Splele

desJJuhres
— .~ = *_.“* 0.8
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Der PC hat sich als Spielemaschi-
- ne schon lange etabliert: Der ehe-
malige Buroknecht hat ,klassi-
sche” Heimcomputer wie Amiga,
Atari ST und C64 uberholt und
Uberlebt. Dank zahlreicher Hard-
warezusatze und immer schnelle-
ren Prozessoren werden Spiele
auf dem PC immer realistischer,
sehen immer besser aus und hun-
gern nach immer dickerer Hard-
ware. Leider folgt dem techni-
schen Fortschritt nicht automa-
tisch der spielerische Gehalt — nur

wenige Programme halten beim

Spielspal das, was sie bei der op-

tischen Aufmachung versprechen.

Auf dem PC haben folgende Titel

den Sprung zum Klassiker ge-

schafft. Sierras tolle Fortsetzung
- der ,King's Quest”-Serie mit dem
Untertitel ,Die Maske der Ewig-
keit” ist schon jetzt ein echtes Mei-
sterwerk. ,Commandos” von Pyro
ist dank der frischen Ideen ein Hit
.und Sunflowers ,Anno 1602“
zeigte deutlich, daR auch aus deut-
schen Landen erfolgreiche Soft-
ware kommen kann.

GAMES AND MORE

&

Pluys'l'ahon-

des .Iuhres
* K 'k *.

Die PlayStation ist die erfolgreich-

ste Konsole am Markt: Aus rund
400 Spielen kann der Kunde heute
- wihlen, pfiffige Programmierer ho- |

len bei den neuesten Programmen

" das letzte aus der Hardware her-

aus. Um so schwieriger war die
Wah! der Top Drei fiir die Play-
Station. Aber am Ende eines hitzi-

_ gen Wortgefechtes haben sich die

GAMES AND MORE-Redakteure
auf das glorreiche Trio geeinigt.

o treppchen der Systeme gehoben.

Spiele ', |

' , DaB Uber-Babe Lara Croft nicht mi-
de wird, zeigt der jliingste Teil der

~Tomb Raider”-Serie. ,Die Aben-
teuer von Lara Croft” gehért zu den
besten Spielen, die es 1998 fiir die
Sony-Konsole gab. Priigelfans und
Actionspezis kommen bei
technisch und spielerisch nicht zu
Ubertrumpfenden ,Tekken 3“ voll
auf ihre Kosten, wihrend Auto-
freunde mit ,Gran Turismo” PS-
stark Uber digitale Pisten knattern.

dem °

Nmieno? 1
- 64-Spiele
__des Jahres
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Nach einem etwas schweren Start,
holt ,Big N“ nun méachtig auf: Mo-
dule fiir die 64-Bit-Maschine wer-

- den nicht nur preiswerter, sondern

auch immer besser. Spitzenreiter
in Sachen SpielspalR ist unser
Spiel des Jahres. ,The Legend of
Zelda: Ocarina of Time"” zeigt, was
in der Nintendo-Konsole steckt,
und ist wegweisend flir kommen-
de Generationen.« DalR sich im
Spitzentrio , Turok 2“ einfindet, ist

- ebenfalls kein Wunder: Technisch

meisterhaft, gehért das Acclaim-
Spiel zum Pflichtprogramm. Abge-
rundet wird die obere Spieleetage

" durch das famose Rennspiel , V-

Rally 64", das uns auf Nintendos
Konsole noch einen Hauch besser
gefallt als auf der Konkurrenz-Ma-
schine. So sehen die N64-Spiele
der Zukunft aus — gebt uns mehr
davon.



Spiele des

- Jahres
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Obschon der Nachfolger gerade *
aus den Startlochern kommt,

gehort der Game Boy zur Stan- ° :

dardausfiihrung eines jeden Spie- =
lehaushalts. Leider halten irnmer
weniger Entwickler dem flotten Ta-
~  schenspieler die Stange.
' Hauptséchlich aus Frankreich und
" nattrlich von Nintendo selbst
kommen noch Neuerscheinun- *
gen. Neben dem Spitzenrenner '
.V-Rally” beeindruckten im ver-
gangenen Jahr zwei Comic-Lizen-
' zen flr die Mini-Konsole. So muR
~ sich das Rennspiel mit den &
. ,Schlimpfen” und mit ,Lucky Lu- =
ke” den obersten Platz im Game-
. Boy-Himmel teilen.

',' Menge Spiele sind schon erschie- =

HinjHrt|ee|ow

B ba de;-)ullre‘s

T offiziell Spiele wie ,Zelda” und ,Wa- *

= gibt, fiel die Wahl der Spiele des Jah-
res fur den Game Boy Color auf drei

F

* ok K W
- S S e e sich den Thron mit ,Shanghai”
Kaum auf dem Markt, zieht der Ga- ;

me Boy Color ordentlich an: Jede = machen ordentlich Spal3 und sind
- die richtigen Wegbegleiter fir die far- =

" benfrohe Kleinstkonsole.

~ nen, zahlreiche Software ist fir die |

SR cast,
nachsten Monate angekiindigt. Da es o

“ rioland 2" in Deutschland noch nicht &

T

< flotte Titel, die es noch rechtzeitig =
zum deutschen Weihnachtsfest ge- ~
schafft haben. Ungeschlagener Mei- *=
 ster aller Klassen ist , Tetris DX“, das =
und &
,Bugs Bunny” teilt. Alle drei Spiele

. matenqualitdt und macht schon

| heute deutlich, was in der Maschi-
£ ne fiir ein Potential steckt.

Zwar g|bt es weder das Dream-
noch die dazugehorigen
Sp|e|e bis heute in Deutschland,

_' aber der Vollstandigkeit halber S22
wollten wir auch Segas New- &=
Lo

comer entsprechend wiirdigen. Da
es derzeit nur vier Titel fir die Kon-
sole gibt und drei dieser vier Pro-
gramme eher durchschnittlich
sind, haben wir uns hier auf nur ei-
nen Sieger geeinigt, und der helfSt b

»Virtua Fighter 3tb”. Um Pixelbrei-
te verpaldt Sega Edelprigler Auto-

74




~ Heldin
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Im Spiel ist die Emanzipation der
Frau schon lange vollzogen: Nicht
umsonst ist der erfolgreichste
Spielecharakter der Neuzeit einé
fesche junge Dame. Vorbei die Zei-
© ten, als ein leicht {ibergewichtiger
Klempner das Vorbild der spielen-
- den Jugend war. Heute lechzen
Millionen Fans nach den Polygon-
~ Formen eines Fotomodells, einer
animierten Agilitat einer Spitzen-
sportlerin und dem Intellekt einer
Harvard-Professorin.  All  diese
Qualitaten vereint derzeit nur eine
digitale Dame: ,Lara Croft”. Kein
Titelblatt ohne die virtuelle Cyber-
Queen, kein Jugendzimmer ohne
aufreizendes Poster. Die Heldin
des Jahres 1998 ist also ohne
Zweifel die pfiffige Archéologin
mit der erotischen Ausstrahlung
Dolly Busters und der Schlagkraft
eines Arnold Schwarzeneggers.
Allerdings ist Lara nicht allein auf
weiter Flur: Neben Mochtegern-
Amazonen gibt es zwei Frauen, die
~ der Britin durchaus das Wasser
reichen kdnnen. Leeloo aus dem
«Funften Element” sieht nicht nur
schnuckelig aus, sondern macht
auch spielerisch einen tollen Ein-
druck. Powerfrau Nummer Drei ist
die New Yorkerin Aya aus dem
Rollenspiel-Hit ,,Parasite Eve”, der
' leider nie in Deutschland erschien.

GAMES AND MORE

N
y. R

'SONDERPREISE

eben ,klassischen” Siegern bei den Systemen und
den Genres gibt es selbstverstiandlich noch jede

Menge anderer toller Sachen, die uns in den Spie- §

; len des letzten Jahres aufgefallen sind. Ob dies ein beson-
ders beeindruckendes und durchschlagendes Waffenarse-

o

nal oder eine flotte Heldin war: Hier folgen die
schonsten Spezialfeatures, Helden, Waffen und §

+4) andere feine Dinge, die der GAMES AND MORE
im letzten Jahr unter das Joypad gekommen sind.
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Held

des Jahres
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Es gibt sie — trotz der femininen —

Konkurrenz immer noch: Rauhe !

Kerle, die sich gebarden, als wiirde
die Welt immer noch den Mannern
gehdren. Rlide Spriiche, harte Wor-
te, ein kraftiger Bizeps, eine Wum-

me im Girtel und der Intelligenz-

quotient eines Harzer Kises rei-
chen,

dann gefragt: In der Rubrik ,Held
des Jahres” ist kein Platz fiir
Weicheier und Softies; hier darf ein
Mann noch ein Mann sein: Unge-
waschen werden hier Monster ge-
killt, statt eines Rasierapparates

| um aus dem Herrn der !
Schopfung einen Helden zu ma-
_chen. Da wird erst geschossen und

tragt der Held von heute einen
Flammenwerfer mit sich herum —
 Naturschweifd statt Davidoff Cool
Water und Handgranate statt Blu-
. menstraul3. Allzeit bereit heil3t die
Devise, die mit dem Vokabular ei-
nes Neandertalers verbal kundge-
, tan wird. Zwei Exemplare unseres
Macho-Trios fallen dann auch un-
, ter die Rubrik ,Hart, aber herzlich”:
Wex, der leicht unterbelichtete
Held aus ,Wild 9, und Trey Kin-
caid, das von Bruce Willis verkér-
perte Mannsbild aus dem Ac-
tionspektakel , Apocalypse”. Eher
witzig denn rlipelhaft gebardet sich
dertierischste Held - ,,Crash Bandi-
coot” gehort eindeutig zu den
~Méannern des Jahres”.

des .Inhres
* ok K ok

Ob Raketenwerfer, Plasmagewehr,
Pfeil und Bogen, Schredderlaser,
oder Lasso-Pistole: Die Spieledesi-
gner erfinden immer ausgefeiltere
Waffen und bauen diese dann als

~ Instrument der Zerstorung in Spie-

le ein. Das Arsenal des Schreckens
hat uns bei folgenden Spielen be-
sonders gut gefallen: ,Turok 2“,
L»Wild 9" und ,Fallout 2”. Neben
dem reinen Vernichtungsfaktor
waren Abwechslung, Heimtlicke
und pure Anzahl die Kriterien flir
die Auswahl. Nach unserer Mei-
nung haben diese drei Spiele da-
von am meisten zu bieten.
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—des Jahres
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Kein Computer- oder Videospiel

“1 ohne harte Gegner: Ob aus der
' Pflanzen- oder Tierwelt, ob Ma-
schinen, Menschen oder miese
Mutanten — nur ein punktebrin-
gender Gegner ist ein guter Geg-
ner. Nun gibt es aber solche und .
solche Feinde: Einige Kreationen
der Programmierer ringen einem
Spieletester nur noch ein mudes
Lacheln ab, bei anderen Monstern |
erreicht der Schockfaktor schon
den Grenzbereich eines Herzin-
farktes. Bei diesen Spielen haben
wir uns am meisten tber Mon-
ster erschreckt: dem 3D-Shooter
JTurok 2“, dem Action-Adventure
.The Legend of Zelda: Ocarina of

* Time” und bei dem Abenteuer
,Kings Quest 8: Maske der Ewig-
keit”. Hier verdienen die Gegner
'noch das Pradikat ,Gegner”. Sie
sehen grauslich aus, sind gemein
und haben einen extrem hohen
Schreckfaktor.

i
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~ Ubersetzung

des Jahres
S . (e

* kok K

Man spricht deutsch — mehr oder

weniger. Gute Ubersetzungen - =

der Fachmann spricht da von einer
Lokalisierung - sind zwar nicht
mehr so rar wie in den Friihtagen

der Computer, aber immer noch

schaffen es Hersteller, Spiele auf

den Markt zu bringen, bei denen =

man sich ernsthaft fragt, ob der
Ubersetzer der deutschen Sprache
tiberhaupt machtig war. Sogar

grofl3e Firmen sind davor nicht ge- ©

feit: Unvergessen die miserable
Ubersetzung der PlayStation-Ver-
sion von ,Final Fantasy 7“. Dal® es
auch anders geht beweisen seit
Jahren die Profis von Softgold, die
im letzten Jahr mit dem Adventu-
re ,Grim Fandango” zeigten, daf3
mit ein wenig Miihe auch der Hu-

mor nicht verloren geht. Ohne -
den Titel -

Zweifel gibt’s dafur
.Ubersetzung des Jahres”.
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Neue Konsolen braucht das Land:

.. Dreamcast offiziell in Deutschland, /.
letzten Jahr neu erschienen. Die ©
PlayStation 2 existiert nur als
Gerlicht, das N64 ist noch zu jung
um auf’s Altenteil geschoben zu ¢
werden. Einziger Kandidat und da- ;
mit Sieger ist logischerweise der
Game Boy Color. Die Idee ist ein-

- fach — zwar nicht neu, aber genial:

# Man nehme eine tragbare Konsole ©

" und verpasse dem Taschenkasten |
ein farbiges LCD-Display. Fertig ist ©

. die neue Traumkonsole. Der Game =
Boy Color schlug ein wie eine =
Bombe, Entwickler reil3en sich um =

TR T

die Lizenz, dafiir Spiele zu fertigen. -

= |e des Jahres — unabhéngig von Sy-
& stem und/oder Genre. Einzige Be- s

Dummerweise gibt's weder das ¢

noch ist eine andere Konsole im

thr seid dran
eine Wahl ohne Eure Mei-
nung. Jetzt seid Ihr dran: Be- 5,

stimmt die drei besten Spie- =
-

dingung: Die Spiele miissen 1998 in

¢ Deutschland erhaltlich gewesen

sein. Schreibt Eure drei Top-Spiele
auf eine Postkarte und schickt diese %5
bis zum 31.01.1999 an folgende
Adresse:

Das Trickwerk GmbH

= Stichwort: Spiel des Jahres

Obere HauptstraBe 8
85354 Freising

: Unter allen Einsendern verlosen wir _;

zehn Wunschspiele. Bitte gebt also
auf Eurer Postkarte an, welches ¥
Spiel Ihr gerne gewinnen mochtet. &
Der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen. Mitarbeiter des Trick-
werks und der Computec Media AG
diirfen nicht teilnehmen. Y2

o

m DIE SUPERSCHAU IM LWESTEN!

Neueste Produkte und Informationen fiir
Computeranwender und Hobby-Elektroniker

auf Gber 15 000 gm Ausstellungsflache. Mit

bis zu 90 000 Besuchern die erfolgreichste Aus-

stellung dieser Art im westdeutschen Raum. - taglich
Uber 150 Aussteller prasentieren: Computer- - g.48Uhr
Hard- und Software, Elektronik-Bausatze und ;
Bauteile, Datentrager, Datenlibertragungs-
einrichtungen, Gehduse, CB-Funkgeréte,
Funkzubehor und MeB- und Prifgerate, Online-
Kommunikation und Multi-Media

Co

yiro nic

puters

der Zeitgeschichte

M Zeitreise durch 5000
Jahre Kommunikation

Messezentrum Wesﬂalenhallen Dortimund

Rheinlanddamm 200 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - http://www.westfalenhallen.de - E-Mail: info@westfalenhallen.de

M Verkaufsausstellung mit
breitem Angebot
Sonderschauen:

B Internet-Cafe

au . B ,Feel the impression®

3 D-Kino

1 7,_— 2 1 . 2 : 99 m Handy; von Menschen

22. Ausstellung fiir PCs, Software,
Funk & Elektronik

Westfalenhallen
Dortmund

Weitere top-
aktuelle Infor-
mationen per

Faxabruf:
0231/ s.
12 04-67
(Faxgerat auf
LAbruf” oder
L,Polling” stellen,

wahlen und
starten.)
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_..AHemz Harald Fren:zen stellte sich]

auch dem Motorshow-Publlkum,

Avt der diesl&hrtson Motorshow Essen,

der gréfiten Motorsport-Messe Devisch-
lands, veranstaltete Ubi Soft in Zusam-
menarbelt it Casirel ein ,Rucing Simy-

nser rasender Reporter Da-
UVid Skreiner war live vor Ort
und nahm die Gelegenhei
wahr, den deutschen Formel-1-Star
einem personlichen Gesprach
Uber seine Spiele-Vorlieben zu be-
fragen.
GAMES AND MORE: Sie haben

das Rennen gegen Frankie G. ja =

klar gewonnen, Herr Frentzen. @ wickelt, mit dem man die Abstim-

Sitzen Sie zum ersten Mal im
Cockpit einer Computer-Simu-
lation oder haben Sie schon ein-
mal Runden auf einer virtuellen
Rennstrecke gedreht?

Heinz Harald Frentzen: Naja

in den letzten
Monaten bin
ich leider nicht

mehr so oft dazu gekommen, mir

fehlte einfach die Zeit. Aber friiher i

habe ich ganz gern mal zwi-
schendurch ein wenig ,Grand Prix
2" am PC gespielt. Einer der Wil-
liams-Ingenieure, mit denen ich da-
mals zusammengearbeitet habe,
hat (ibrigens mit einer Softwarefir-
ma gemeinsam ein Programm ent-

T
Mit interessiertem thk betrachte H :

der sympathische Rennfahrer di
GAMES AND MORE

es effektiv méglich ist, Erfah-

rungen aus Computer-Simula-
tionen in einem echten Rennen

umzusetzen, sprich zu einem |

besseren Fahrer zu werden, in-
dem man am PC zu Hause iibt?
HHF: Das kann man nicht so sa-
gen. Das Problem bei den Simula-

! tionen ist schlicht und ergreifend,
- dal® zwei entscheidende Faktoren

mung eines Formel-1-Wagens auf

dem Computer recht realistisch si-

mulieren kann. Dieses Programm

wurde dann spater auch speziell flir
Spiele umgeschrieben.

Q

G.A.M: Glauben =

zu Hause in der gemiitlichen Stube
fehlen: die Angst vor dem Unfall
und der Respekt vor der Geschwin-
digkeit. Am PC kann man sich belie-
big viele Fehler erlauben - man
Ubersteht auch die wildesten Unfal-
le und Ausfliige ins Kiesbett ohne
korperliche Blessuren oder teure
Reparaturkosten. Die  Renn-
strecken sind zwar
sehr  originalge-
treu nachgebaut,
so daf® man sich
auf den Kursver-
lauf selbst schon

vorbereiten kan
Beim Spielen
fehlt aber ein-
deutig die Angst,
besonders  bei

o

riskanten Mandvern. Am besten
wire es vielleicht, wenn eine richtig
spitze Nadel im Sitz stecken wiirde, §
die einen bei jedem Fehler gnaden- |

o los piesackt. Das ware dann schon §
| sehr viel realistischer... 1
8 G.A.M:
| echten Einstieg bieten kdnnen,
" was wiirden Sie Nachwuchsta-

Wenn Spiele keinen |

lenten statt dessen empfehlen,
um ihre Féhigkeiten unter rea-
len Bedingungen zu testen?

HHF: Der beste Einstieg in den _

Rennsport bieten Karts, auf denen
ich ja auch meine Karriere begon-
nen habe. Computerspielen ist
mehr ein Hobby zum Relaxen, zum
Spal? haben, aber wenn man wirk-
lich an echtem Motorsport interes-
siert ist und sich irgendwann stei-

ern mochte, dann sollte man mog-

. lichst oft auf die Kart-Bahn gehen.

s gibt ja inzwischen eine lebhafte
Kart-Szene mit vielen unterschiedli-
hen Bahnen. Einsteiger haben dort
ie Mdéglichkeit, in aller Ruhe ihre

- ersten Runden zu drehen, und Fort-

eschrittene stellen ihr Kénnen in
diversen Rennserien und Einzelren-

' nen unter Beweis.




Sauber innen iiberholt - also fahren

“l;a“ﬁ‘l;“é; wirklich, der Frentzen!

De Renniahrer machte die si
sichtlich Spafs

G.A.M: Noch eine Frage zum
AbschluB3: In der nédchsten Sai-
son treten Sie fiir Jordan-Honda
an. Wie sind Sie bislang mit den
Vorbereitungen zufrieden?

HHF: Ich habe es sehr genossen,

zwei Tage nach meinem letzten
Rennen gleich in ein neues Auto
einzusteigen — und eins kann ich
jetzt schon sagen: Der Jordan
liegt von der StraRBenlage her
deutlich besser. Honda baut
uns, einen ganz neuen Motor
mit sehr viel mehr Leistung,
also werden wir ab Ende Ja-
nuar — wenn das ‘99er Auto
fertig ist — ausgiebig testen.
G.A.M: Herr Frentzen, wir
danken Ihnen herzlich fiir
dieses Gespriach und wiin-

&
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Eih-Mann——-MégT'l;n'ii'ertgam-‘
von Ubi So =
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Startaufstellung in Ubi Softs
F1 -Vorzeigespiel ~Racing Sim 2

Was ist die Formel Ford?
ie meisten Formel 1 Piloten
haben sich ihre ersten Spo-

| ren urspringlich in der Formel

Ford verdient. Bullige Motoren
ohne nennenswerte Schall-
dampfung die direkt hinter dem |
Fahrer liegen zeichnen die 140
PS starken Wagen dieser Renn-
sportklasse aus. Fast alle For-
mel-Ford-Piloten kommen aus
der gerade in Deutschland sehr
aktiven Kart-Szene, einige von
ihnen sind gerade mal 16 oder
17 Jahre alt. Nur 450 Kilo wiegen
die aus High-Tech-Materialien
zusammengebauten Flitzer, de-
ren ultrafester Rahmen dem Fah-
rer viel Schutz bietet. Hinter dem

Fahrer dréhnt ein Serienmotor, |

wie er in Ford Mondeo und Es- |

cort verbaut wird: 1800 Kubik, 16
Ventile, circa 140 PS. Die Hochst-
geschwindigkeit hangt (ganz wie |
bei Rennspielen) davon ab, wie
das Getriebe eingestellt wird, je
nach Kurs sind aber gute 250
km/h drin. Fast vollig wird in der |

Formel Ford auf Fligel |

und Spoiler verzich- |

tet — mit Absicht:
Die Fahrer miissen

so lernen, das Au-

to auch ohne die-

se Hilfen perfekt

zu beherrschen.
Ein Motor kostet
etwa 11.000 Mark,
insgesamt  gehen
fir ein neues Formel
Ford Auto gut 60.000 Mark drauf.

schen Ihnen alles Gute fiir die Formel Ford: B (B9 Gebrauchte sind ab etwa 20.000
kommende Saison. PS, 450 K"“ \ : o ¢ DM zu haben.

deutschen Prlvatfahre
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SELECT START

G-B Color erwartet Euch
ein neues Extra-Dy

GAMES AND MORE

Das tolle ,Bugs Bunn g
bas Y ———— ey 3
bereits in der Ietzten_Au:sgabe getes A

o !

farben kommen
l‘\lﬁr ‘]E;Oné&r; SJ'L 20r []P-Hdng

[ |

ng-: s

ach dem 1996 erschienenen
NUpdate Game Boy Pocket,
der zwar leichter und kleiner
war, ansonsten aber keine wesentli-
chen Neuerungen bot, hat Nintendo
nun piinktlich zum dies- ;
jahrigen Weihnachts-
fest den Game Boy
Color veroffent-
licht. Grund ge- *
BRIDRE nug fir uns, Nin-
*RRODODERE X tendos neue tragbare
: gPaeses Sgiej WEL YT,  Spielmaschine (auf englisch: Hand-
».» »In 100 Jahren noch Spal!. held) genau unter die Lupe zu neh-
men.

- S ]
,Bust A Move” yv_urd nun danl( Farb

Unterstiitzung endlich a‘uc_*l.a‘_‘_.f dem Die TecHNIK
g MY Der Game Boy Color mif3t 13,5 cm in
der Hohe, 7,8 cm in der Breite und
2,7 cm in der Tiefe. Damit paRt er —
ahnlich wie sein Vorgédnger, der GB
Pocket - bequem in die Hosenta-
sche und |aBt sich lberall mit hin
nehmen.
Wie der Name schon sagt, handelt
es sich bei dem Game Boy Color um
das erste Nintendo Handheld, das
tber ein Farb-Display verfiigt. Die
Anzeige schafft eine Auflésung von
256x256 Bildpunkten bei einer Dar-
stellung von 56 Farben gleichzeitig

,.Harvést Moon” rpach!_:
bereits einen sehr guten Eindruck

_,,:Sy_lvest'e'r & Tweétv
" Y - — |
ist eine Mischung ausj

Adventure und Jump’n

hie Ninteands mir

dem Same Boy dus bis hevie melsi=
verkavite Videospielsysiem aller
Zelten avf den Markt. Mehr als

70 Millionen Stick gingen bislang
weltwelt dber die Ladentheke.

(24 fir Sprites, 32 fiir Hintergriin-
de), die aus einer Palette von
32.000 Farben ausgewéhlt werden.
Auch unter der Haube hat sich eini-
ges getan. Der 8-Bit-Pro-
zessor im Inneren
des GB Color arbei-
tet doppelt so
schnell wie der in den
alten  S/W-Maschinen,
und der Arbeitsspeicher
wurde mit 32 KB RAM glatt vervier-
facht. Das Display ist allerdings im-
mer noch unbeleuchtet. Dies spart
zwar Batterien - ein Paar 1.5 V Bat-
terien halt an die 15 Stunden -,
schont aber bei triibem Licht nicht
unbedingt die Augen. Vor allem
wenn man bedenkt, dal? die Még-
lichkeit, den Kontrast zu verandern,
beim neuen GB Color unverstiand-
licherweise weggefallen ist.
Neu hinzugekommen ist dafiir ein
Infrarot-Port. Mit diesem konnt lhr
zwischen zwei Game Boys Daten
wie Spielstdinde oder &hnliches
austauschen. Gegeneinander
gespielt wird allerdings wie ge-
wohnt tiber ein Link-Kabel, das jetzt
64 mal schnellere Ubertragungsra-
ten zulafRt.



Auf der rechten Seite ist der
Ein-/Ausschalter angebracht. Denkt daran:
Die Pause-Funktion in den Spielen kostet auch
Strom, schaltet ihn also besser immer aus, wenn
Ihr nicht spielt. Und zieht niemals ein Modul

heraus, wenn der GB noch an ist.

An der Unterseite findet lhr zum einen den
AnschluB fur einen Netzstecker, Giber den lhr den
Game Boy Color mit einem speziellen Kabel an
die Steckdose anschlieBen konnt, und zum
anderen den Eingang fiir den Kopfhorer.

An der Oberseite des Gerates
findet |hr die Infrarot-Schnittstelle.
Uber sie kénnt lhr mit einem anderen
Game Boy Color Daten wie Spielstande
und ahnliches austauschen.

GAVME BOY

\\

An den Bedienelementen hat sich nichts
verandert: Nach wie vor gibt es das bewahrte
Steuerkreuz, die Taste ,Select” und ,Start”

sowie die beiden Knépfe ,A” und ,B“.

GAME BOY

Lo\

Auf der rechten Seite befindet
sich der Lautstarke-Regler fiir den
eingebauten Lautsprecher bzw.
einen angeschlossenen Kopfhorer.
AuBerdem ist hier der Anschlu®
fiir ein Link-Kabel angebracht.

In puncto Steuerung hat sich nichts
groBartig geandert: Nach wie vor
gibt es ein Steuerkreuz, das lhr in
acht verschiedene Richtungen
driicken kdnnt, sowie die gewohn-
ten Knopfe ,A“, ,B”, ,Select” und
JStart”.

Der Game Boy Color ist erfreulicher-

weise abwarts-
kompatibel, das e
bedeutet, daR
lhr alle alten

S/W-Game-Boy-
Spiele auch auf dem
Farbgerat zocken konnt. Es
existieren Ubrigens drei verschiede-
ne Modul-Formate: die alten S/W-
Game Boy Cartridges, die neuen
Farb-Module (die nur noch auf dem
GB Color laufen) und sogenannte
Dual-Module, die sehr selten sind.
Diese Dual-Module haben den Vor-
teil, dal® sie sowohl auf dem neuen
GB in voller Farbenpracht laufen,
als auch auf einem alten S/W-GB -
hier nattrlich nur in monochrom.
Die Dual-Cartridges stellen also
praktisch zwei Spiele in einem dar.

DiE SPIELE

Wenn man bedenkt, da? alle alten
S/W-Module ebenfalls auf dem
neuen GB Color laufen, dann ist die
Auswahl nattirlich jetzt schon rie-
sig. Es befinden sich aber auch
schon etliche Titel in der Entwick-
lung, die speziell fir Nintendos
neue Wunderkiste produ-
ziert werden und das

Farb-Display unter-
stitzen. Dazu
zahlen zum Bei-
spiel ,Zelda - Link’'s

Awakening”, »Wario

Land II” und ,Kirby's Dream Land
2" aus dem Hause Nintendo. Wei-
terhin sollen voraussichtlich noch
Anfang diesen Jahres die Spiele
.Rampage WT”, ,Bugs Bunny”,
.Power Quest”, ,Sylvester &
Tweety”, ,Spy Hunter”, ,Moon Pa-
trol”, ,San Francisco Rush” und
~Bust A Move 3" erscheinen. Fur
genligend Nachschub durfte also
gesorgt sein.

Ralf C. Adam

* P P = 7 Wario Land 2~
" Der Mario-Hasser

Mario L Land 2"

wird mit seme —
BMblt Karte eines der grol’&ten- “

"

Der Game Boy Color ist seit dem
23. November 1998 offiziell im
Handel erhaltlich. Momentan
gibt es ihn in zwei Variationen:
einmal in flippigem Lila und ein-
mal in fliederfarbenem Trans-
parent-Look. Der Verkaufspreis
liegt momentan bei etwa 150,-
DM, allerdings ohne Spiel. Die
Module kosten pro Stlck zwi-
schen 50,- und 70,- DM.

GAME BOY COLOR
Hersteller ______ Nintendo
Web-Adresse _ www.nintendo.de
Prels __ ca. 150 DM

Besonderheifen:
Farb-Display. Infrarot-Schnittstelle zum
Datenaustausch.

Positiv:

Quadratisch, praktisch, bunt = und
auBerst batteriesparend. Der GB furs
nachste Jahrtausend.

Negativ:

Wader beleuchtetes Hintergrund-Dis-
play noch die Maglichkeit, den Kontrast
zu regulieren.

\ 7
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»> Bundesligs ist doch gut
22 FCE; bosto Zwelkamater
22 Minimalisten-Fufball

ﬁelhea 22 Rische ot Me utonncun

ran-Daten
prasentien van

Bundesliga im Ticker:

Nachholspiele am Dienstag und Mittwach

Souveraner Bayern-Sieg gegen
Bayer Leverkusen

bollstreet

rapsfore

uf der Homepage zur Sat1-FuRballshow
A(iireht sich alles ausschlieRlich ums runde

eder. Ihr findet hier Informationen tber
alle Kader der Bundesliga, die inzwischen fast
schon legendére ran-Datenbank mit Tausenden
von Statistiken sowie ausfiihrliche Berichte iiber
die einzelnen Partien. Zum Top-Spiel des Tages
gibt's auBerdem eine Analyse von Paul Breitner.
Und wer von Fan-Artikeln gar nicht genug be-
kommen kann, der darf sich im ran-Store mit dem
Trikot seiner Lieblingsmannschaft einkleiden.

TESH

IrUiIBILD Oy

Verschenyep
S-Sooft

aets QuickQuiz

otz Bunler
sport

Radsport

Termine /
Ergebnisse

Tennis

Eishackey
1

uch auf der Homepage von SportBild steht

der FuBBball klar im Mittelpunkt, Sportbe-

geisterte finden aber auch Infos zu ande-
ren Disziplinen. Egal ob Wintersport, Leichtathle-
tik oder Motorsport, hier wird jeder gliicklich. Eini-
ge Leseproben erlauben es Euch, in die aktuelle
Ausgabe hineinzuschnuppern - das Archiv der ge-
sammelten SportBild-Artikel reicht bis 1996
zuriick. Weiterhin konnt lhr Leserbriefe e-mailen,
Euch tber Termine informieren oder im Tausch-
markt Autogramme und ahnliches verramschen.

ESH

Die besten Web-Sites: Fulhall

@ren rotn Tepped Mt
womogich einige Fiden B viel gax

ei ,Kicker” liegt der Schwerpunkt &hnlich
Bwie bei ,ran” auf Deutschlands Lieblings-

sportart Nummer 1. Die Seite ist (ibersicht-
lich gestaltet und bietet als besonderes Bonbon
neben den heilResten News aus der Bundesliga
das sogenannte Kicker-Managerspiel. Bei diesem
dirft Ihr online eine von Euch erstellte Mannschaft
zum Titelgewinn flhren. Leider bietet die Seite we-
nig fiirs Auge, hier und da ein Bild, das war's dann
aber auch schon. Dafiir sind die Ladezeiten aber
recht fix und die News immer auf Ballhdhe.

TESH

RAN HOMEPAGE
Thema _ Nur FuBball
Weh-Adresse _ www.ran.de

SURF-
SPASS:

H
Schneller Bildaufbau. Ubersichtlich. Jedes Menii
sofort auf Knopfdruck erreichbar. Statistiken bis
zum Abwinken.

SPORTBILD HOMEPAGE

SURF-

Thema  Alle Sportarten

Web-Adresse www.sportbild.de spAss.
L]

Besonderheiten:

Optisch ein biBchen langweilig und altbacken,
dafiir schnell. Viele Links zu anderen Sport-Seiten.
Tauschborse.

S

KICKER HOMEPAGE

SURF-

Thema __ NurFuBball
Web-Adresse  www.kicker.de SPASS:
Besonderheiten:

Sehr ig, dafir kurze L iten. U g
von Informationen, Chat sowie ein Forum, um
Nachrichten zu posten.

Bundesilga am Soantag

Bayem [Re—

ZLiga am Sonntag

Ge Foan Mainz 3

ie Seite ,Fussball.de” stammt aus dem
DVerIagshaus Axel Springer, aus dem ja

auch die ,SportBild” kommt. Im Vergleich
zum grofBen Bruder ist diese Seite allerdings we-
sentlich textlastiger, und lhr findet auf der Web-
Page ausschlieBlich Informationen zum aktuellen
FuRballgeschehen. Ahnlich wie bei ,Kicker” gibt’s
auch hier ein Online-Spiel, das sogenannte ,Bun-
desliga Borsenspiel”. Nicht ganz jugendfrei sind
die ,Sexy Fans". Ansonsten wird dem Auge aber
nicht iibermaRig viel geboten.

IESH

#\ Souversner FC Bayem

Das Spitzenspinl wirde 2ur winsetigen

DFB HOMEPAGE

[f3 :

¢ .8

piverad by
&« Online-

uch der DFB (Deutscher Fuf3ballbund) hat
A:;uwischen eine offizielle Homepage im
etz - und die ist gar nicht mal so Ubel. lhr

konnt hier viel Wissenswertes liber die Geschich-
te der Bundesliga nachlesen, Euch topaktuelle In-
formationen aus der Welt des FuRballs holen und
sogar erfahren, wie man z.B. Trainer oder
Schiedsrichter wird. Ebenfalls sehr erfreulich ist
das breite Angebot in bezug auf Frauen-FuRRball.
Dank zahlreicher Links stellt diese Site auRerdem
eine optimale Ausgangsposition zum Surfen dar.

NESH

83%
BLUTGRATSCHE

CIR B lutgrédtsch e S EETERRTCEP

o
Te

Schénen guten Tachl

[ veren |

{

e
[ Tittne | - sy C Hol
v i

f

f
d
=
| REDagK-
34008

Tach
‘m Platz
AE:

Web-Site ,Die Blutgratsche” serviert. Statt

bierernster Hintergrundberichte erwarten
Euch hier beispielsweise die genialsten Witze, die
dimmsten FuBballer-Spriiche und Zitate und
noch viele andere Albernheiten wie der ,Tor des
Monats” (wohlgemerkt ,der”, nicht ,,das”!). Falls
Ihr eine flotte Schreibe habt, diirft Ihr hier auBer-
dem auch selbst Beitrage verfassen. Das Motto
dabei lautet: ob spal3ig, absurd, albern, frotzelnd,
sarkastisch, zynisch — Hauptsache unterhaltsam!

NESH;

FuBbalI einmal anders bekommt Ihr auf der

FUSSBALL.DE
Thema __ NurFuBball suRF-
Web-Adresse ___ www.fussball.de

SPASS:

Besonderheiten:
Viel Text, wenig Bilder, lange Ladezeiten.
Pramierung von Fan-Pages, Bundesliga-Bérsen-

spiel.

DFB HOMEPAGE

SURF-

Thema Die offizielle DFB-Seite
Web-Adresse _ www.dfb.de SP ASS:
Besonderheiten:

Sehr schnell, dafiir wenig Fotos.
Viele interessante Links. Auch Infos {iber den
Frauen-FuBball.

DIE BLUTGRATSCHE

Thema ____ FuBball-Witz-Seite

Web-Adresse www.blutgraetsche.de spAss.
~ 1

Besonderheiten:

Das aktuelle FuBballgeschehen witzig bis ironisch.
Lustiges Forum (,Stammtisch”) und andere
Skurrilitaten.

87%
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unser Tips & Tricks ;
scheint sich durchzusetzen =  uns, wir freven uns iber jede
bislang erreichen uns durch- Anregung. AP
weg positive Zuschriften.  Diesmal haben wir ibrigens
Wenn Ihr dennoch weitere  keinen Schwerpunkt, sondern
jede Menge Cheats fir eHliche
 aktvelle Spiele, darunter

Teil im He#t  schliige habt, dann schreibt

- aTomb Raider Il1“ (PC),
nTurok 2% (N64) und
. wBust-A-Groove” (PSX).

 Frohes Zocken vnd Pad-
A, und Stickbruch,

Level Skip:
OAOAXAOX

Bonus Schiff:
M ETA O A

Bonus Level Skip:
OoooAaOAODO

. Wasser Effekt:
OXOAAOAO

Cheats zuriicksetzen:
OOX0000A

Hier sind die Level PaBwaorter:

OXXXpOoox
OX00OOAXA

Level 02:
~ Level 03:

Level0d: OO AOAOQOODO
Level05: O AOADOAAO
‘Leveloe: OOOOAXAX
Level07: XAODOXAOA
Level08: OO A ADADO

Nzo:“‘m"’o‘l_‘e(’sx)0'.'.‘00.0“’....
Body Harvest (N64) .......cccccceosonses
BU”-Q-G!”VO(PSX].....-...-..........
Bust-a-Move: Arcade Edition (N64)
Choplifter 2: Rescue Survive (Gameboy) .....
c"la“r‘m:(’sx’ L A R I I e B L B )
Tomb Raider 1il: Adventures of Lara Croft (PC) .
Kobe Bryant in NBA Couriside (N64)'. .......
Porsche Challenge (PSX) .......cc0000000
Boyman (PSXY c @l c et st v ol ey
Tenchu Stealth Assassins (PSX) . .......c...
M.‘daﬂ“’k”("“’ D T
The Unholy War (PSX) . . ... ...cc00...
Toca Tovring Car Championship 2 (PSX) . . .
“o‘obclo"‘, ® @ & 8 & 8BS
N“l,,("“)l--.--.....-.-‘i...
N“l”"c, .I.II'.....O".O‘.UCC
Turok 2: Seeds of Evil (N64) .........
IM]“GI‘I‘!_O!(PC)...----.----.......
w-rgulm(PC] T N R R e R R R R
Have a N.LLC.E. Day 2(PC) .. .. cccvees
Knights & Merchants (PC) ...........
Mechwarrior 2: Battlepack (PC) .......
Monster Truck Madness 2(PC) ........
Ninja Shadow of Darkness (PSX)
Crash Bandicoot 3 (PSX) .......cc000.
Wipeout 64 (N68) . .....ccovuveeness
Yoshi’s Cookie (Gameboy) . . « c o v o 00
Ghost in the Shell (PSX)
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Level09: OO X AOOXO Level1i8: OAOOADOOX
Level 10: X AOOA XXX Level19: OXOOOX XA
Level 11: OOAOOADOA Level20: OOADODOODODO
Level 12: O X X XA X XO Level21: OOOOAXAO
Level 13: DA AOOXOQO Level22: OXOAXOAX
Level 14: OOAOQOOAOX Level23: OOAOAXOA
Level 15: OAXOOAAA Level2a: OOOADOAADO
Level 16: OO A XOOOO Level25: OXAXOAXO
Level 17: XO A XOOOO Level26: OOOOXOXX
LV



In der letzten Ausgabe hatten wir
bereits einen Tip fur Euch an dieser
Stelle.

Hier kommen nun die restlichen
Cheatcodes:

Geht folgendermafen vor, um das
ganze Waffenarsenal einzusacken.
Gebt an Stelle Eures Namens
~ICHEAT" ein, und startet ein neu-
es Spiel. Im Spielgeschehen selbst
driickt lhr:

A-Knopf, =, C-Knopf &, C-Knopf =,
C-Knopf 1, A-Knopf, <.

Um den Aliens dicke Beine zu ver-
schaffen, gebt lhr Euch wiederum
als ,ICHEAT"” aus und driickt
wahrend des Spiels:

&, A-Knopf, =, &

Mochtet |hr mit noch stédrkeren
Waffen gegen Eure Gegner vorge-
hen, solltet Ihr Euch wieder als
~ICHEAT" ausgeben und im Spiel
selbst folgende Kombination
driicken:

«C-Knopf &, C-Knopf ©, T, Z-
Knopf, Z-Knopf, <, C-Knopf =

Fiur den ,, Surreal Mode” gebt |hr
Euch wieder als ,,ICHEAT"” aus,
und driickt folgende Buttons im
Spiel:

C-Knopf &, {, =, =, C-Knopf =, A-
Knopf, <

Fiir mehr Punkte und gerettete
Menschenleben kénnt |hr einen
~Mutant Alien” erschaffen. Gebt
Euch als ,,ICHEAT” aus, und driickt
im Spiel folgende Buttons:
«C-Knopf &, t, Z-Knopf, Z-Knopf,
C-Knopf=, =

Grif Gott. Filgerl
Du kemmst zu uns in
disteren Zeiten.

Um Euch die ,Tanz Vorschau”
anzusehen, muft Ihr das Game
im leichten Schwierigkeitslevel
mit einem beliebigem Charakter
durchspielen.

Mochtet Ihr mit einem ,alternati-
ven Charakter” spielen, miif3t lhr
einen Charakter anwéahlen, den
»~Select-Knopf” gedriickt halten
und den ,X-Knopf” betatigen.

~Robo-Z” wird freigeschaltet,
Schwierigkeitsstufe” mit einem
beliebigen Charakter das Spiel er-
folgreich absolviert habt, nach-
dem Ihr ,,Capoeira™ erhalten habt.

Bestreitet das Spiel in der ,nor-

kommt. Nun diirft Ihr mit ,,Burger

Dog” antreten.

BUST-A-

sobald lhr in der ,normalen')

malen Schwierigkeitsstufe” mit, /]

Hamm, nachdem lhr ,,Robo-Z* be-*U

BROOVE

Wenn lhr mit ,,Capoeira® antreten
maochtet, mii3t Ihr in der ,,norma-
len Schwierigkeitsstufe” mit
einem beliebigem Charakter sieg-
reich sein.

Mit ,,Columbo® konnt |hr auch
antreten, lhr miBt nur in der
~normalen Schwierigkeits-
stufe” mit dem Charakter
~Shorty” erfolgreich das Spiel
beenden, nachdem lhr Robo-Z

erhalten habt.
1o gy
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Méochtet Ihr die ,Bonus Level”
freischalten, muBt Ihr im Titel-Screen
folgendes driicken:

L-Knopf, 1, R-Knopf, {

Habt |hr den Code korrekt eingege-
ben, erscheint am rechten unteren
Bildschirmrand eine Kreatur. Geht
nun auf den ,,Puzzle Mode” und
wahlt dann ,,Another World“.

Geht wie folgt vor, um die ,Bonus
Charaktere” zu aktivieren. Wahlt
den ,Puzzle Mode”. Driickt im
~Puzzle Screen” folgende Buttons
auf Eurem Pad:

& & ¢ &, L-Knopf, R-Knopf,
L-Knopf, R-Knopf,

L-Knopf + R-Knopf.

Drei neue Charaktere stehen Euch
nun zur Verfligung.

Um mit .,Bub” anzutreten, driickt
lhr im ,,Game Selection Screen”
folgende Buttons:

Z-Knopf + L-Knopf +

R-Knopf + A-Knopf.

Um von Level zu Level zu springen,
mft lhr wahrend des Spiels
folgende Tasten driicken:
Z-Knopf + L-Knopf +

R-Knopf + A-Knopf.

GAMES AND MORE
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Um einen Level zu i.iberspringen,
geht lhr wie folgt vor:

Zieht Eure Pistolen und macht einen
Schritt zurtick.

Danach einen Schritt nach vorne.

Waffen zu erhalten, geht lhr wie
folgt vor:

Zieht Eure Pistolen und macht einen
Schritt zurtick.

Geht anschlieBend in die Hocke und

steht wieder auf.

' S . Geht anschlieBend in die Hocke und
.. und springt dann vorwarts. steht wieder auf.

Gebt einen der folgenden Cheats als
Namen ein:

wonitall:
Alle Strecken werden freigeschaltet

open em:
Alle Fahrer werden freigeschaltet

bigheads:
Modus mit groRen Képfen

/0BE BRYRIMT

IR @«29 OURTSIDE

q>v ¢v c:"r R‘Knprf Z'Knopfu Start,
‘A-Knopf, Start, A-Knopf, Start, Z-

Mscaa.

Solltet |hr in einem Levelsektor
hangenbleiben, werden Euch die
' | folgenden Cheatcodes auf alle Falle
| | weiterhelfen. Tippt sie einfach im
~PaBwort Screen” ein:

\.

Level 1in Sector 2:
CHPLFTR

Level 1 in Sector 3:
GDGMPLY

Level 2 in Sector 3:
TRYHRDR
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Die folgenden Cheatcodes miit Ihr
im ,Hauptmenu” eingeben:

Alle Wagen springen:
T4 O EO R0

Fischaugen Sicht:
A OO, L1, L2 R2 R1.

Schrille Stimmen:
oA TN

Hyper Auto:
Select, [ , Select, O , Select, [0, O

Unsichtbares Auto: :
L@ L2 R2, Bl O, 11 RT, 5O

Springendes Auto:
oono

Verriickter Fahrer:
T & =, Select.

Spiegel Mode:
CO0L A0

Rennen mit Verdnderungen:
&, Start, 77, Start, Select, Start.

Lange Strecken:
1, Select, &, Select, Start, Select.

Schwarzer Porsche:
= 0O ¢ O, Select.

Unendlich Continues:
L1, L2, R1,R2, 0.

Endsequenz sehen:
OO &, Select, @ , Select.

Um mit einem grofRen ,Rayman”
zu spielen, mufdt Ihr folgender-
malen vorgehen: Nachdem das
»Ubi Soft Logo” erschienen ist,
haltet Ihr ,L1, L2, R1, R2" ge-
driickt. Haltet die Buttons solange
gedriickt, bis die Ziegelwand er-
scheint und driickt dann zuséatz-
lich den ,Start-Knopf”. Haltet
immer noch alle Buttons ein-
schlieBlich des Start-Knopfes ge-
driickt, bis der Screen wieder
schwarz wird.

J

Ohne Lebensenergie geht es auch
in diesem Spiel nicht, also gibt es an
dieser Stelle den Cheat Code fir , Volle
Lebensenergie”. Pausiert ein Spiel
und gebt folgende Kombination ein:
O0OAADSD § &

Eine Stimme bestatigt die korrekte
Eingabe.

Wenn |hr an einer bestimmten Stelle
hangt und nicht mehr weiterwilt, hilft
Euch der nachste Cheat bestimmt.
Um die ,Levelanwahl” zu aktivieren,
muBt lhr im ,Missionsauswahl-
Screen” den R1-Knopf gedrtickt halten
und folgende Buttons betatigen:
OO AN o oy
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Bei korrekter Eingabe ertént auch
hier eine Stimme.

Geht wie folgt vor, um die , Layouts
der Level” zu &ndern. Wahlt einen
beliebigen Charakter aus und be-
gebt Euch in die ,Missionsaus-
wahl”. Haltet jetzt den L2-Knopf
gedriickt und betatigt:
OOAAS = ¢ 6

Nun durft lhr zwischen vier ver-
schiedenen Level-Layouts wahlen.
Wer die Wahl hat, hat die Qual.

Da das Inventar auf eine bestimmte
Anzahl von Items beschrankt ist,
gibt es einen schénen Cheat, mit

Wenn |hr Euch zusatzliche Continues
beschaffen madchtet, muRt lhr,
nachdem |hr Euren letzten Ray-
man verloren habt und nur noch
zwei oder weniger Continues be-
sitzt, den Start-Knopf driicken
und folgende Kombination betéti-

gen, um 10 Continues zu erhalten:
L =

Um ein Bild in Bilddarstellung zu
bewundern, mift Ihr R2 ge-
drickt halten und folgendes
driicken:

00«00

STEALTH ASSASSING

dem |hr 99 Gegenstande mit Euch
fuhren dirft. Geht in den Screen
fir die Ausriistung und haltet den
R2-Knopf gedriickt. Betatigt nun:
OOAADS + 3

Mdachtet thr Euch mit den Gegen-
stdnden ausriisten, die eigentlich
erst im spateren Verlauf des
Spiels anwahlbar sind, solltet lhr
im Screen fiir die Ausriistung fol-
gendermallen vorgehen: Haltet

den R1-Knopf gedrickt und
betatigt:

OO0AA=D ¢+ &

Nach Eingabe dieses Cheats ver-
grofiert sich die Anzahl der Items,
die lhr auswahlen kénnt. Tippt die
folgende Kombination im Screen
fir die Ausriistungsgegenstande
ein: Haltet den L2-Knopf ge-
driickt und betatigt:
O0AA= = ¢




Um die folgenden zwei Cheat-

Gebt die folgenden Cheat Gebt einen der folgenden TURKEYLEG: INTHEGAME: codes zu aktivieren, miBt Ihr die
Codes fur die geheimen Namen im ,Cheat Ment” Alle grofRen EA Sports Taste ,T" auf Eurer Tastatur
Stadien im ,Cheats ein, um die Bonus-Teams THROWBACK: HAMMERHEAD: drticken, um in den Cheat Mode zu
Meni” ein: freizuschalten: 75th Anniversary Team Tiburon gelangen:
GEARGUYS:

DOGPOUND99: BESTNFC: NFL Ausriistungs-Team g OH MY GOD:

Cleveland NFC Pro Bowl WELCOMEBACK: God-Mode

FOR_RENT: AFCBEST: 1999 Cleveland Browns |

Astrodome AFC Pro Bow! ; TOO HARD FOR ME:
NOTAFISH: BOOM: Die kiinstliche Intelligenz wird an-
Original Miami All-Madden Team bzw. ausgeschaltet

OURHOUSE: IMTHEMAN:

Tiburon All-Time Stat Leaders

SOMBRERO: PEACELOVE:

Original Tampa Die grof3en 60er

EASTADIUM: BELLBOTTOMS:

EA Sports Stadium Die groRen 70er

THEHOGS: SPRBWLSHUFL:

RFK Die grofRen 80er

STICKEM: HEREANDNOW:

Original Oakland Die groRen 90er
\ v

den Einzelspiel Winzige Autos In , The Unholy War” sind zwei
jeweils an Stelle E ! | Bonus-Landkarten versteckt. Um
ein: : ' JUSTFEET: ' die Karte ,Maze" freizuschalten,
Unsichtbarer Wagen » W spielt Ihr mit den ,,Arcanes” im
TECHLOCK: auBer den Radern i ' i Schwierigkeitslevel ,,Normal”
Bonus-Strecken e | das Spiel durch. Fiir die zweite
ELASTIC: F. 2 | Karte, die sich ,,Menhir Circle”
BANGBANG: Elastische Strecken ; : nennt, miBt lhr das Spiel in der
Neue Optionen im i ~normalen Schwierigkeitsstufe”
«Challenge Mode” BCASTLE: R _J mitden ,Teknos” durchspielen.
Schonere Unfélle
DUBBED: Mochtet |hr mit ,,Super-Prana
Schnellerer Schaden TRIPPY: Devil” antreten, muif3t Ihr das Game
Verschwommener Hintergrund mit ,,Arcanes” im Schwierig-
LUNAR: keitslevel ,,Hard” meistern.

Gravitation wird schwéacher

Q£ g 7= fenm Steht Ihr jedoch auf ,,Beta Razor”,
LONGLONG: mifRt lhr im hartesten Level die
40 Runden Rennen —— 5 i . Teknos"” zum Siege fiihren. Erst

— o < dann durft Ihr im Schwierigkeits-
level ,Mayhem" mit Beta Razor
antreten.

FASTBOY:
Turbo Modus
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Auch im zweiten Teil von Acclaims
Dinoballerei werden Euch die Dinos
nicht gerade freundlich gegeniiber-
stehen. |hr kénnt sie mit den folgen-
den Cheatcodes jedoch angemes-
en empfangen. Startet ein Spiel

UBERNOODLE:
GroRRe Kopfe

HOLASTICKBOY:

Stock-Modus

STOMPEM:
Grof3e Hande
und FiiBe

~ Veranderte

Schattierung

ragamuffin:
God-Mode

arms:
Volle Munition

gift:
Alle Gegenstdnde

overdrive:
Microchip Power

gobbet:
Selbstmord

amobject:
Zeigt Objekte auf
der Karte

vici:
Beendet den Level

bload:

\Leve!-Anwahl

g

Die folgenden Cheatcodes werden
wiihrend des Spiels eingegeben:

frame:
Framerate
anzeigen

fmk:
Lebensenergie
wird aufgeladen

grav:
Gravitation wird
schwacher

dunhour:
Beseitigt alle
Gegner

poed:
Keine Gravitation
mehr vorhanden

N
Wiederholt den
letzten Code

J

Ergénzend zur Ausgabe 24/98 gibt
es jetzt die restlichen Cheats zum
NHL'99-Hit. Gebt die folgenden
Cheats wie gehabt wahrend des
Spiels ein:

homegoal:

Die Heimmannschaft erhalt ein Tor
awaygoal:

Die Auswartsmannschaft erhélt ein
Tor

penalty:

Strafe fiir das Team ohne Puck
injury:

Gecheckter Spieler wird verletzt

victory:
Feuerwerk
mantis:

Lange Gliedmalien
flash:

Blitzlicht

spots:
Scheinwerfer
grab:

Ein Check mit Stockhalten

check:

Spieler rempeln sich andauernd an

zambo:
Eine Eismaschine
nhlkids:
Kindermannschaft

[HL'S

Gebt folgende Cheat-Codes im

PaRwort-Menii ein:

FREEEA:
Bonus-Teams

BRAINY:

Alle Spieler bekommen riesige

Koépfe

BIGBIG:

Alle Spieler werden zu Riesen

3RD:

Trikot-Tausch

SPEEDY:

Aktiviert den Fast-Mode

VICTORY:
Ihr bekommt den Abspann zu sehen

aa

GAMES AND MORE




Wenn lhr Euch im Aufbauspiel
»Knight & Merchants” schwer tut,
Euer Ziel zu erreichen, solltet lhr
die folgenden Cheatcodes naher
betrachten.

Begebt Euch ins Lagerhaus. Wahit
folgende Waren mit dem Cursor
aus:

Hangt Ihr in einem Level fest, sollten
Euch die folgenden LevelpalRworter
weiterhelfen:

Mit dem folgendem Tip konnt Ihr
die versteckte Geheimstrecke akti-
vieren: Dazu muRt Ihr die Datei

~Eisen, Brot, Schweine, Pike,
Lanze, Schwert, Langbogen,
Holz, Wein, Leder, Handaxt,
Eisenriistung”.

Aus den angeklickten lcons ent-
steht nun ein Haus.

Wenn |hr jetzt auf das , Arm-
brust-icon” klickt, erhaltet lhr 10
Einheiten jeder Ware. Mit einem
Klick auf das ,,Pferd-lcon” ent-
scheidet |hr die Mission in ca. 10
Sekunden fiir Euch.

Level 1: CHEESE
Level 2: TOAST
Level 3: BUTTIES
Level 4: KEBAB
Level 5: GATEAUX

im Verze&chms

/System mit einem beliebigem
Editor (z.B. dem MS-WordPad) 6ff-
nen. Hinter der Zeile ,,showHidden-
Track” ersetzt |hr die Zahl durch
666. Speichert die Datei an-
schlieBend ab. ‘

Um Euren Truck im Schnelldurch-
gang zu reparieren, gebt lhr
wahrend des Rennens einfach
~TREX" ein.

Fiir den zweiten Teil des

impact:
Unendlich Munition im
Deathmatch

overkill:
Waffenmodus im Championship

alloff:
Macht alle Cheats wieder
riickgdngig

Fun-Rennspiels erwarten
Euch jetzt die folgenden
Cheatcodes, mit denen lhr
Euren Gegenspielern zeigt,
wo der Hammer hangt.

Pausiert einfach ein Spiel
und gebt einen der folgen-
den Cheatcodes ein:

machthree:
Ein Superflitzer mit satten
600 km/h

Um die folgenden Cheats zu
aktivieren, muf3t Ihr wahrend
des Spiels die Tasten

.Ctrl + Alt + Shift” gedruckt
halten und einen der Codes
eintippen:

SU:

Unsterblich

IS:

Unendlich Munition

LI:

Level Auswahl

IN:

Jumpjets

CR:

Unendlich Treibstoff fiir
Jumpjets

RE:

Zerstort den anvisierten Mech
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CERar

im Hauptmenu ein:

e 4 XXO

Um Euren flinken Kampf- Akrobaten
nicht mit leeren Handen kampfen zu
lassen, kénnt Ihr ihm mit diesem Tip
ein Schwert in die Hand geben.
Gebt folgende Button-Kombination

Um eine geheime Strecke freizu-

schalten, muRt Ihr das ,Race”-
Turnier mit einer Bronze-Wertung
beenden.

Driickt im Titelbild folgende Kom-
bination, um die versteckte ,Spyro
the Dragon“-Demo anzuspielen:

20 88¢ax0
\

.Setzt die Geschwindigkeit auf
hoch, Musik auf aus und den Level
Geht folgendermafen vor, um die auf 10”.

~Extra Levels” freizuschalten: Positioniert den Cursor auf das Le-
Startet ein Spiel und stellt den Le- vel und driickt nun so oft den ,Sel-
vel auf 10 ein. ect-Knopf“, bis der gewiinschte
Nachdem lhr verloren habt, wer- Level erscheint.

den Euch die ,Credits” angezeigt.

Wartet einen Moment, bis die Mitdiesem Cheat werden zusatzlich
Credits zuende sind und lhr kénnt die Kekse in Monster verwandelt.
daraufhin schwerere Levels an- B iTie e
wahlen.

Um die Levelanwahl freizuschalten,
mift thr im ,,Options Screen”
folgende Einstellungen vornehmen:

Mit dem folgendem Cheatcode
schaltet lhr die Training FMVs frei,
sowie alle Missionen. Begebt
Euch ins Hauptmenii und driickt
zligig

86 cames anp mors

R2,R1,00 ¢ £ OO0, R2, R2

Wenn Ihr den Code korrekt einge-
geben habt, ertont ein Gerausch,
das Euch signalisiert, daR der Co-
de aktiviert worden ist.

Gelingt es Euch, alle Missionen
durchzuspielen, ohne auch nur ein
einziges ,Continue” anzuriihren,
gibt's als Dankeschon ein Bild von
~Kusanagi” zu sehen.

llm zur Vorlﬁgmg mhamlo :

In diesem Sinne: Fouor mn

Platz nicht.

und los!
Ever Bitman



Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auflerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
1ch wir’ ein

1/99 llsgde?ﬂ D3N T e &

|
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO SYSTEME =
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7 N64-Hits im Test
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und Spezialeffekte entsprechen ;
dem gewohnt hohem ,Star Trek”-Niveau

Data und Riker qr?in:tgr_p Vor-
und Nachteile der NaRrasur

T

Picard ist fest _
entschlossen, die Dorf-
bewohner vor den Son’a und [
der Foderation zu heschﬁtze_ ]

Dorf wurde bis ins kleinste
T)etii_'l na:l!gg_b_agt._ o
R . ‘5

in Uniformund glaubt

wnd Cuptain Picard sind Begrifie, die

Is Picard die M erhalt,
A:ars Data Amaol ifen sein

oll und ein  Wissen-
schaftsteam als Geiseln genommen
hat, ist er sofort personlich zur Stelle
— denn wird die Fehlfunktion des
Androiden nicht behoben, wird sein
ehemaliger Offizier fir immer abge-
schaltet! Bei seinen Erkundungen
nach den Vorfallen auf dem Planeten
Ba'ku macht Picard eine schreckliche
Entdeckung: Die Son’a, eine alternde
und vom Aussterben bedrohte Ras-
se, die zusammen mit der Fo-
deration den Plane-
ten nurbeobach-
ten und erfor-
schen sollte,
hat ganz an-
dere Plane mit

harmlosen Ba'ku, die in ihrem klei-

nen Dorf eine einfache Existenz ab-
seits von Technik und Fortschritt
fiihren, haben das Gliick, auf einem
Planeten zu wohnen, der das wahre
Paradies ist — aufgrund einer Strah-
lung in der Atmosphére altern die
menschenahnlichen Wesen nur lang-
sam, einige sind bereits iiber 300
Jahre alt. Als Picard seine Ent-
deckung einem Vorgesetzten offen-
bart, bricht fir ihn fast eine Welt zu-
sammen: Die Foderation ist in den
Plan eingeweiht und gerne bereit, die
Dorfbewohner zu opfern, um den

Fortschritt nicht aufzuhalten. Kurzer-
hand erhalten Picard und die Crew
der Enterprise den Befehl, das Feld zu
rdumen und ihre urspringliche Mis-
sion fortzusetzen. Der Kapitan steht
vor der hartesten Entscheidung sei-
nes Lebens: Entweder er (iberlakt die
Ba'’ku ihrem grausamen Sechicksal
und stellt seine personlichen Ideale

und Wertvorstellungen in Frage, oder -

er mul sich gegen die Féderation
auflehnen, die sich nicht mehr an ih-

der Regie von Jonathan Frakes alias
William Riker entstand nicht einfach
der neunte ,Star Trek”-Film, sondern
auch ein Kinoereignis der Extraklas-
se. Alle bekannten Gesichter der En-
terprise sind mit von der Partie und
stehen geschlossen hinter ihrem Ka-
pitdn, die Besetzung ist so gut wie

perfekt: Nach elf Jahren sind die

Schauspieler der Serie kaum aus
ihren Rollen wegzudenken, und so-
gar unter seiner (Uberaus merkwiirdi-
gen) Maske schafft es F. Murray Ab-
raham, dem bdsen Ru’afo Charakter



a8 " i

Viele der Kampfe )

finden auf der Oberflache ("
statt, nicht im Weltraum | ) ist‘ﬂs

N ,
™ Die Schauspieler kannjgg
man sich inzwischen kaum
einzuhauchen. Ungewohnt fiir Fans noch in anderen Rollen
der Serie findet der GroRteil der Sze- vorstellen
nen nicht im Weltall, sondern auf der
Planetenoberflache statt, und anstatt
vieler Spezialeffekte aus dem Com-
puter haben sich die Macher des
Films eher fir hochwertige Handar-
beit und viele AuBenaufnahmen ent-
schieden: Das gesamte Dorf wurde
. tatséchlich so aufgebaut, wie es im
Film erscheint und ist bis ins kleinste
Detail durchdacht. Nicht, daB es des-
wegen an Action oder Effekten man-
- gelt: Die riesige Kulisse erlaubt be- o
. sonders dramatische Aufnahmen, |FYTLR L CLLEC _
L und die bosartigen Son'a haben |PFFWVTICICCEL L il
~ naturlich ihre eigene, hochgeriistete ‘Ewischeﬂ schon ziemlich alt aus
. Flotte mitgebracht. Zum ersten Mal L—= . -
- bei einem ,Star Trek”-Film entstan-
- den alle Raumschiffe komplett im
Computer, was der Qualitdt aber
ich : Di
Soenon und die Arbelt der Masken. ||, STAR TREK - DER AUFSTAND
. Starftermin 31.12.1998
ildner entsprechen dem hohen ||cenre: Bction
iStandard, den Ihr von einem ,Star ||Web-Adresse _ www.paramount.de
ek“-Film erwarten konnt. Zum Pha- TR
“nomen Star Trek” konnt Ihr stehen, Patrick Stewart, Jonathan Frakes, F. Murray Abra-
wie Ihr wollt: Der Film ,, Star Trek - Der
Aufstand” ist auf alle Falle gut ge- e
machte Unterhaltung und hat mehr _ G;fmge;‘um,hu,,m
Tiefe als sein Vorgédnger: Der eigentli- L opannung, Spat. e
che Konflikt des Filmes ist mehr als
der bloRe Krieg gegen einen Feind
wie etwa die Borg: Die Son‘a fallen
. zwar sofort in die Rolle der Bosen,
aber der eigentliche Gegner ist eine WERTUNG:
dderation, die sich scheinbar selbst || freigabe: | |Action 78%
icht mehr an ihre Grundsatze ge- ab 12 | Spannung _75%
bunden fiihlt. Mit viel Action, viel Hu- g
- mor und einer Schul® Romantik ist
- nicht nur hartgesottenen Trekker ein
. gelungener Kinoabend sicher.
Patrick Dowling

f




._A-é . - .
Die schéne Liz ist
leider schon vergeben

COPLAND
_2. Februar/ca. 40 DM
Thriller
Web-Adresse _ www.vcl.de

Start /Preis _
Genre

Freddy weilR EEEIVIFFes Sta"one
T R Cll hat fiir den Film einige

er vertrauen soll EECTTFTS zugenommen‘

Die Mdylle irigh In der kled
zistensiads Sarrisson Ik
eine reine Wesfie.

m dem taglichen Wahnsinn
Uder Stadt New York zu ent-

kommen, fllichten viele Po-
lizisten abends und am Wochen-
ende in das kleine, ruhige Stadt-
chen Garrisson, in dem der gut-
mutige Sheriff Freddy Heflin (Syl-
vester Stallone) scheinbar fir
Recht und Ordnung sorgt. Hinter
Freddys Ricken aber haben die

>
i.M2)
uch Action-Szenen

4 Lgaibt es

L

Darsteller:
Sylvester Stallone, Harvey Keitel, Robert de Niro,
Ray Liotta

aber kommt Freddy der Wahrheit
auf die Spur: Die Stadt wird in
Wirklichkeit von der Mafia kontrol-
liert, viele seiner Kollegen sind
korrupt — und ihm dammert auch,
welche Rolle ihm bei diesem Spiel
zugeteilt wurde. Uberzeugend an
diesem Film sind besonders die
hochkaratigen Schauspieler: Vor
allem Sylvester Stallone (der flr
den Film auf Verlangen des Regis-
seurs einige Pfunde zunahm)
zeigt, dal® er nicht nur die Rolle
des Action-Helden beherrscht.

Patrick Dowling

Positiv:
Hochkarétige Schau-
spieler, spannender Film.

3

Cops aus der GroRstadt das Sagen
und wickeln auch schmutzige Ge-
schafte ab. Alles lauft glatt, bis der
Polizist Murray Babitch auf seinem
Heimweg nach Garrisson zwei
Farbige erschie®t. Er mul3 unter-
tauchen, doch schon am nachsten
Tag trifft Moe Tilden (Robert de
Niro) in der Stadt ein und will den
Vorfall untersuchen — doch er kann
nichts beweisen, zu dicht halten
i die Cops zusammen. Langsam

Teilweise tibertrieben kli-
scheehaft.

WERTUNG:
Action
Spannung _79%
Humor 219
Unterhaltungs- | |

werh

freigabe:
ab

12 Jahren

Er steht so harmlos aus, nst
| aber ein richtiger Satansbraten

Selbst im B = _ _
tiefsten Winter ist i - T AT,

* keiner vor Dennis sicher Dennis holt Slch Verstarkungl ™

Er ist wieder da: Der k e Blonde mit
dem vnavfhaltsamen Zerstorungsirieb.

aufigstes Opfer von Den-
Hnis' Attacken ist sein Nach- &

bar Mr. Wilson (Don Rick-
les), den der anhangliche Dennis

DENNIS - WIDERSTAND ZWECKLOS
Start / Preis____ 28. Januar/ca. 40 DM
Genre

Komddie

Web-Adresse _ www.video.warnerbros.com

Darsteller:
Justin Cooper, Don Rickles, George Kennedy,
Betty White

des kleinen Rackers reicht locker ©
(ir beide. Zudem hat sich Wilson
mit dem dubiosen ,Professor”
eingelassen, der nach allen Regeln

Positiv:
Gags und Spaf am laufen
den Band.

(gespielt von Justin Cooper) aus  der Kunst versucht, dem vermeint- . Negativ:
vollig unerklarlichen Griinden fiir  lich todkranken Senioren das Geld Dem"s Opa leidet genauso i

seinen besten Freund hélt. Egal ob
Geburtstagsgeschenk oder Hilfe

aus der Tasche zu ziehen - klar,

wie sein Nachbar Mr Wllson &
.dafd Dennis das nicht einfach hin-

; Alters- WERTUNG:
- beim Autowaschen: Stets endet nehmen kann und versucht, sei-  zu Bruch. Ein durchaus amusanter freigabe: | | Action 72%
das Ganze in Trimmern und Mr. nem Kumpel zu helfen. Das Ende  Film, der jedoch bei weitem nicht frei Spannung _55%

Wilson in Bandagen. Als Dennis’
. GroRvater auftaucht, hofft der ge-
’beutelte Nachbar auf Erlosung:

ist klar: Dem Professor wird das

- Handwerk gelegt, aus den beiden
- Feinden werden Freunde,
Doch das Zerstérungspotential |

und

wahrenddessen geht jede Menge |

an das Original (mit Walther Matt-
hau in der Rolle von Mr. Wilson)
heranreicht.

Patrick Dowling

Freigegeben

Humor 74%

sk}

71%




bleibt die Sf-Story mit ei- hilft auch

nauso wie beim ersten Teil rin wenig.

Genre Horror

*! Videostart T ___21. Januar
: Altersfreigabe ab 16 Jahre
Infos - _ _www.warnerbros.com

s wird wieder gemeu- -—einwenig auf der Strecke.
Echelt: Species-Front- Eine haneblichene Ge-

frau Henstridge ist er- schichte plus ein paar flaue
neut als optisches Bonbon Spezialeffekte machen halt
mit von der Partie. Leider noch keinen guten Film. Da
eine solch
nem Schul® Splatter — ge- schnuckelige Hauptakteu-

- KLATSCH .

T
SR A

s gibt nichts, was es nicht‘ gibt: De“rweul
im TV die Polizisten mit Fahr_rader_n
Jagd auf bose Buben machen, S|_nd dl_e
Video-Profis schon wieder einen SCI]I'I.H wei-
ter. In dem Actionfilm ,Inline Cops” zischen
die Gesetzeshiiter der Zukunft auf raketenge-
triebenen Inline-Skates durch die StrafSe_n~
schluchten von Los Angeles. Ob das brachia-
le Feuerwerk zum Knuller taugt, wissen wir
erst nach dem Videostart im Januar.

angsam, still und heimlich hat sich die
Videoserie zum Sf-Hit «~Stargate” zum
iebling der Videasten entwickelt. Mit

der zweiten Staffel, in der immer noch Rich-
ard Dean Anderson (.McGyver”) als Captain
O'Neil seine kleine Crew durch die Sternen-
tore schickt, dreht der Hersteller noch einmal
richtig auf. Mehr und bessere Spezialeffekte
sollen die Erfolgsserie noch beliebter ma-
chen. Bis jetzt gibt es 15 Teile mit jeweils zwei
Folgen. Video-Seher haben Ubrigens ein Jahr

Vorsprung: Immerhin startet die Serie im TV
erst Anfang 99.

. MULAN

Pole Postion fiir Disney

HINTER DEM HORIZONT 6
Esoterisch, praktisch, gut

a SPIEL AUF ZEIT
Bei dem Actionknaller geht's rund

ANTZ a
Ameisen sind auch nur Menschen
6 BLADE
W. Snipes als harter Vampirkiller

Geaiire Action Genre o Science fiction

Videostart 08. Januar Videostart = 29 Januar (Folge 15)

Altersfreigabe ab 16 Jahre Altersfreigabe e __ab 16 Jahre |-
. .warnerbros.com Infos _ http:/iwvww.w

Infos http://www.w P arnerbros.com

TITANIC

DiCaprio on the rocks

AUF DER JAGD §
Tommy Lee Jones auf der Flucht

HZEIT ZUM VERLIEBEN

Tolle Komédie mit Drew Barrymore

S TRATSCH . S

. Terminator 3

ie Spatzen pfeifen es von Hol-
lywoods Dachern: Angeblich

&8 verhandelt Arnold Schwarzenegger

mit James Cameron iiber einen drit-
ten ,Terminator”-Film. Die Chancen

& stehen so schlecht nicht: Immerhin

bewies Cameron, dald er auch aus ei-
nem Superbudget von 200 Millionen

; Dollar einen dicken

Profit schlagen
kann. Schlecht sind

~ dagegen Camerons

Aussichten im Pri-

vatleben, hat doch
Dauerpartnerin Lin-

da Hamilton (,Ter-

minator 1 & 2“) die- §

se = Woche die |
Scheidung einge-

reicht.

Mehr unter:
http:/cgi.pathfinder.com/ew/daily/

7.8 stand in der Los Angeles Ti- :
-‘mes: Twentieth Century Fox und 3
die Macrovision Corp. haben be-
schlossen, die DVDs, die Fox im
nachsten Jahr auf den Markt bringt,
mit einem deftigen Kopierschutz zu
versehen. Die Sorge ist berechtigt,
handelt es sich doch bei der DVD [
um eine digitale Kopie des Master-
bandes, die - dank der geplanten
~beschreibbaren” DVDs, die es im
nachsten Jahr geben soll — ohne B
Qualitatsverlust unendlich oft dupli-
zierbar ist. Fir Filmemacher und die
Industrie ein Alptraum. Die Frage ist Bl
nur: Wie lange dauert es, bis der
Schutz geknackt wird? -
Mehr unter: B
http://www.hollywood.com

Godzilla kommt™
s e :
neim {

os Ange-

les Time,
15. Dezem-
ber — Die ja-
panische Su-
perechse
Godzilla kommt wieder nach Hause.
Im April beginnt die Haus- und Hof-
firma Toho Co. mit den Dreharbei-
ten zu einem neuen Godzilla-Film.
Hauptakteur wird aber nicht die Em-
merich-Echse sein, sondern das =
klassische Modell. Zu unterschied-
lich sind die beiden Monstren fiir
die Fans des Originals. Seit 1954
brachte es Godzillaimmerhin auf 22 B
Filme, bis Toho Co. den Liebling der
Trash-Filme vor drei Jahren sterben
lieR. =]
Mehr unter:
http:/fwww.hollywood.com
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MEIN TAG .

WA

Oli.P

deutschen Daily Soap

., Gute Zeiten,
Schlechte  Zeiten”,
versucht jetzt sein

Glick als  Deutsch-
Rapper und macht
dabei gar keine allzu schlechte Figur. Seiner Fas-
sung des Gronemeyer-Oldies ,Flugzeuge im
Bauch” gelang immerhin in weniger als vier Wo-
chen der Sprung auf Platz 1 der Single-Charts,
und auch der Rest der auf seinem Debiit-Album
enthaltenen Songs kann sich héren lassen. ,Mein
Tag” bietet durchgehend funkige Beats, gepaart
mit witzigen Texten. Unser Hit-Tip: ,| wish”.

P alias -Oli-|'J®
0ver Petszokat,
der Star der :

oo EINEN
ICH NOCH
Otio

eit mehr als 20
Jahren kalauert
sich der ostfriesi-
| sche Blodelbarde Otto
Waalkes nun schon
durch TV-Shows und
Live-Auftritte. In den
letzten Jahren war es
zwar ein wenig ruhi-
ger um ihn geworden, doch jetzt meldet er sich
mit diesem Album zurlick. ,...einen hab ich
noch” enthélt die von Otto gewohnte Mischung
aus Méorder-Gags, seichten Witzchen und Ulk-
songs, wobei man einiges davon, wie das ,Lied
der Schlimpfe” oder ,Hansel und Gretel” in
ahnlicher Form noch von friiher her kennt. Un-
ser Hit-Tip: ,Pummela Andersrum”.

gelaufenen , Bridges
to  Babylon“-Tour.
Uberraschenderwei-
se finden sich hier al-

‘_ i as neue Album
J ' Dder Stones ist
ein . Live-Mit-

schnitt der gerade ab-

lerdings keine Klas-

siker wie , Satisfaction” und ,Start me up”, son-

dern - besonders fiir Nicht-Stones-Fans — eher
unbekanntere Songs wie ,Thief in the Night”
oder ,Saint of Me*

lernt. Unser Hit-Tip: ,Out of Control"

MEIN TAG “on ( -.EINEN HAB ICH NOCH Hon NO SECURITY
Erschienen bei _ BMG = Erschienen bei Polygram 2 Erschienen bei Virgin
P A Rap GENUSS sl j Comedy GENUSS ] D A Rock GENUSS ||
AnzahlderCDs  1cD aw Anzahl der CDs 1CD 75% Anzahl der CDs 1CD 78% |
Gesamt-Spielzelt 50 min 40 sec ° Gesami-Spielzelt 43 min 52sec Gesamt-Splelzeit g7 min 45 sec 1

R. Kelly

kommt lhr R. Kelly
saft geboten. Insge-
samt 30 Songs findet
lhr auf den beiden
CDs, darunter auch
_ altere Hits wie ,Got-
ham City”, ,Half on a baby” und nattirlich die
geniale Ballade ,| believe | can fly”., Zwischen
solchen Perlen halten sich allerdings leider gini-
ge ziemliche Langweiler versteckt, so daR Mr.
Kellys neues Werk einen recht zwiespaltigen
Eindruck beim Héren hinterla3t. Flr Fans den-
noch okay. Unser Hit-Tip:, ,I'm your Angel” im
Duett mif Celine Dion.

-

it diesem
MDoppel-AI-
bum be-

Msten Album ;

le Pill gelang der

Anleihen. Unser Hit-Tip: Thank val

3

SUPPOSED FORMER INFATUATION JUNKIE

R. = R. KELLY H'on_ H'on_ FETENHITS ROCK CLASSICS HOR-
Erschienen bei______ Jive Erschienen bel Maverick Erschienen bel Palygram
s A T GENUSS sl BT GENUSS sl _ Rock GENUSS
Anzahl der CDs 2 CDs 73° Anzahl der CDs 1CD ° Anzahl der CDs 2 CDs w
Gesamt-Spielzeit 134 min 50 sec /’0 Gesamt-Spielzelt 71 min 46 sec I’O Gesamt-Spielzeit 146 min 48 sec 1’0

GAMES AND MORE

A TR, |l g T = T SN s e e Tl

. Dennoch fetzt der knarrige
Sound der Rock-Opas ordentlich aus den Boxen
und bringt Eurer Blut garantiert schnell zum Ko-
chen - die Stones haben es eben I"IOCh nicht ver-.




I

Um als glicklicher Gewinner dem-
néichst mit diesem megagenialen
Brett die verschneiten Pisten hinab-
zurasen, mif3t lhr Evch allerdings
ein wenig anstrengen und kreativ

. werden.

Schreibt den lustigsten, witzigsten oder
coolsten Spruch, der Euch zum Thema
~Snowboard” einfallt, auf eine Post-
karte und schickt diese zusammen mit

Eurer vollstandigen Adresse (falls |hr

. E-Mail habt, bitte auch mit E-Mail-

. Adresse — ist aber keine Vorausset-

. Zung, um zu gewinnen) an:

' Das Trickwerk GmbH 3 , N ' -‘ TR : 11
= bt - el D:lnlr s2i:d g Lzl

. GAMES AND MORE i W Shaihadio s Saaa el o ciseall.
S D R d 1issizn Snoioze:l

" Obere Hauptstr. 8 > : TN x shieca M dawan cainnd
e e dennsn dee ny) avi

‘ . ] -
| EinsendeschluB ist der 20.01.99. JJ‘:-"-\" Alsiz J
| Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
. Unter allen Einsendungen verlosen wir
- folgende Preise:

0‘59 S

JETEINm| | das abge-
ferlirene P, ayStation-
J_,JJ:)J J_IJJJ/' & dek”
ron ksy _JJ.L) -

| PIayStatlon ‘
PIGYSmuun
P ’ay5tduon
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'GAMES AND MORE Postkusten

the Rkt aime Prege?

Euch getiillt die GAMES AND MORE?
thr _ Kritik? Dann schreibt uns!

ie | GAMES AND MORE-Redakteure

schreiben gerne 'und viel - aber an die-

ser Stelle seid Ihr gefordert. Diese Sei-
ten sind-extra fiir Eure Post reserviert. Wenn |hr |
also Fragen habt, Kritik loswerden wollt, oder
etwa ein feines Bild oder eine Grafik mal in Eu-"

mdchtet, dann schickt uns eine Postkarte
oder einen Brief. Natirlich werden wir -
aus Platzgriinden —nicht jeden Brief
abdrucken kénnen, aber bei uns
werden alle Einsendungen sorg- [
faltig gelesen—und soweit o

' Hallo David! |
. Es freut uns sehr, dal8 Dir

Dein Preis gefallt und dal3

Du Dich sogar dafiir be-

b T dankst. An dieser Stelle ein

J

]

\

M Aufruf an alle Gewinner bei

» ‘ -

GAMES AND MORE: Wenn
lhr uns ein Foto von Euch
und  Eurem  Gewinn
schickt, dann werden
wir dieses selbstver-
standlich in einer

—

rem Lieblingsmagazin —abgedruckt sehen maglich auch beantwortet. 4 Wi e
- | Ausgaben ab-
o - e drucken.
||l I
G e R

Final Fant‘asy vill

Erftmal ein dickes Lob, Eure
Zeitschrift ist einfach super,
am hesten gefallen mir die Le-
sercharts, die Tests und in
Aus.gabe 26/98 der Artikel |
~Spiele, die die Welt nie sah”, ‘
Ich'bin ein riesiger Fan von La- )
ra Croft (,.Tomb Raider”), i
Cloud Strife (, Final Fantasy ¢

Vi), Flovor und Crash Bandi- r."

coot. Ich wallte Euch fragen Gema

ob Ihr: vielleicht ein Poster { s h_er:a_lde 2
oder eine Karte von einem der 4

vier| beilegen wiirdet? Und
dann hitte ich da noch ein

Was
bedeutet PSX?

Ich hiétte ein paar kurze
Fragen an Euch: Was be-
deutet eigentlich die Ab-
kiirzung PSX? Wie seid lhr
auf den Namen ,GAMES
AND MORE"” gekommen?

Link und Glove

Kénnt lhr meinen Namen
in einer der nichsten Aus-

gaben nennen?
Florian Striegel, Weyhau-
sen

paar Fragen: Wann kommt
_,.Flnnl Fantasy VIi“ raus, und
ls? Cloud Strife immer noch |
mit von der Partie? Gibt es ein |/
Rumble Pak fiir die PlayStati- /
on? Und wie viele Spiele gibt
es fiir die PlayStation? ]

Rudolf Bischof, Gidppingen

Hallo Rudil Vielen Dank flir Dein' ™
Lob und die tollen Bilder. Wir wer-
den auch in Zukunft immer wie-|
dgr mal ein' Special wie das von/
Dir erwéhnte machen. Welche!
Postermotive wir in den néchsten
Ausgabe bringen, steht! leider

Hallo Florian!

Die Abkiirzung PSX steht fiir
Sony PlayStation. Es handelt
sich dabei librigens um das
offizielle und am weitesten
verbreitete Kiirzel, auch wenn
einige Sonys Konsole einfach
nur als PS bezeichnen. Auf
den Namen GAMES AND MO-
RE (auf deutsch: , Spiele und
mehr”) sind WIR gar nicht ge-
kommen, die Idee stammt von
unserem Verlag Computec.
Und da3 wir Deinen Namen
abdrucken, ist doch Ehrensa-
che.

hat uns eine wunder
schone Lara zugesand

|
|

Komplettiosungen

Ich habe mir vor kurzem die Spielesamm- 4
lung ..Play the Games” gekauft und das
Spiel ,.Floyd - Es gibt noch Helden” instal-
liert. Jetzt komme ich aber nicht weiter.

noch nicht!fest, wir versuchen

Deshalb habe ich eine Frage an Euch:

abef stets, Eure Wiinsche zu
beriicksichtigen. , Final Fantasy
VIll” kommt friihestens Mitte bis.
Ende_ des Jahres in Japan, ein Er-
scheinungstermin in Deutschland
st._eht noch nicht fest. Cloud Strife
wird| voraussichtlich nicht mehr
mitspielen. Es gibt kejn Rumble
Pak fiir die PlayStation, die neue-
ren Konsolen werden aber mit
derp'Dual Shock Controller aus-
geliefert, der shnlich wackelt und!
bebt wie das N64-Pad mit Rumble
Pak. Dul kannst das Dual Shock
Joypad !iibrigens auch separat
kaufen. Fiir die PlayStation sind in

(
)&
t
)

Deutschland ziur Zeit etwa 400 e
Spiele erhiltlich. 1"{ -

e

Kénnt lhr in der ndchsten Ausgabe in Eu-
rem kleinen Heftchen die Komplettidsung
von ,Floyd” bringen?

Karol Schmischke, Berlin

Ein gliicklicher
Gewinner

Als ich heute morgen in
meinen Briefkasten schau-
te, entdeckte ich eine Kar-
te, auf der die Post mir
mitteilte, daR ein Paket
fiir mich zum Abholen be-
reitliegen wiirde. Als ich
es dann geholt hatte, trau-
te ich meinen Augen nicht:
Ich hatte doch tatséchlich
bei Euch gewonnen. Ich
mdchte mich hiermit ganz
herzlich dafiir bedanken.
Und ich verspreche, daR

Hallo Karol! Vielen Dank fiir Deine geniale Lara-
Zeichnung. Leider kdnnen wir aus Platzgriinden
keine Komplettlésung von Spielen veroffentli-
chen, zumal der gute ,Floyd” schon rund an-
derthalb Jahre auf dem Buckel hat und nicht
mehr aktuell genug ist. Infogrames Deutschland,
die Firma, die das Spiel vertreibt, hat aber eine
sehr gute Telefon-Hotline und auch auf der Web-
Site: http://www.infogrames.de findest Du teil-
weise Tips und Tricks zu den Spielen. AuRerdem
bietet Infogrames speziell zu ,Floyd” ein Lo-
sungsbuch an (die Schwarte ist Gibrigens 144 Sei-
ten dick — Du siehst also, da® wir das unmdglich
alles hier abdrucken kénnten).

N

24

ich Euch treu bleibe.
David Hilbert, Dresden
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Dat und Dave als Reda‘xtionszueéga?
@ Wi komte es daz kommen: ; -

Ich liebe Verbote!

ich als Fehler |

Was ist denn das? Eine verbotene
Regierungs-Seite tber
streng geheime Schrumpfungs-
Versuche im Internet?

Sieh mal, da steht:
»Dricken Sie unter keinen
Umstéanden ,RETURN'!I1*

~UPPSS"? Ist das
alles, was Dir dazu
einfallt???

Wie niedlich! Mini- I -
Redakteure! Hey, Leute
kommt her und seht
Euch das an!

Inzwischen
klingelt es an der Tir.

Schnell, dort rein.
Da sind wir sicher.

il

Guten Tag, ich komme vom

FBI. Ich suche die Herrn P. " . :
Dowling und D. Skreiner!? Mége die Macht
7] 7 = HR =y ! mit uns sein...
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Unter allen, die uns das im Kreuzwort- BTV v

ratsel gesuchte Losungswort ein- [foret Mz Ynechier s Aol tranzo.

schicken, verlosen wir ein absolut geniales 20 1

UR Gear Headset von Funsoft. Dieses arab. Po- | Riesen- b, e : e
Gerat kann eigenstiandig als Joystick, [’ sl Lo e 4

Maus oder Gamepad eingesetzt werden. Wedor prgh s Tania v jchemi-_ fat v
Fliegt z.B. ein Flugzeug mit dem Joystick Toah kalt Kurzge Bt a Gl > Abhand-

und schaut Euch wahrend des Fluges mit TS -

dem UR Gear um wie ein echter Pilot. Ein- ,I:;T’ I—b

sendeschluB ist der 20.01.99. Der Rechts-

weg ist ausgeschlossen. L .'Sﬁ""h':_'"

Schreibt das Losungswort auf eine Post- pd A

karte und schickt sie an folgende Adresse: I 4

Das Trickwerk GmbH |’

Redaktion GAMES AND MORE S

Stichwort: Ratsel 02/99 Gkt
Obere Hauptstr. 8
85354 Freising, - & clceeg

i
v
Sl
L
' Schiifform
‘e oo ([N S
‘e steinen a2
09 berech- = A J
senschaft
%0,,, 1 2 3 4 5 6 7i 8 Das Lésungswort der letzten

Ausgabe lautete: LARA CROFT

MATHIAS NEUMANN

MODERNE ZE-'I'EN

(60 n%?grz@ r’ ;E;re # ICH L_?€B€
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n diesem Heft hat es ja mit einer
Preview der neuesten Abenteuer
des guten Lord Belmont nicht mehr
geklappt, wir hoffen aber, daR der
Geisterjager bis zur nachsten Ausga-
be in unserer Redaktion vorbeiflat-
tert. SchlieBlich muR dem Treiben
des Dunklen Fursten endlich Einhalt

geboten werden.
acy of Kain:

REAVER

#

P
B

i B R

lutsauger die Zweite: Neben

.Castlevania” gibt's in der
nachsten Ausgabe auch eine
Vorschau auf den zweiten Teil
von Crystal Dynamics Vampir-
Saga ,Legacy of Kain”. Der 3D-
Action-Hammer zog bereits auf
der diesjahrigen E3 das Messe-
Publikum in seinen Bann.

Nix wie zum Kios

INSERENTENVERZEICHNIS

Passend zur Snowboard-Verlosung
in dieser GAMES AND MORE er-
wartet Euch nachstes Mal ein um-
fangreicher Test des neuen Board-
Spektakels aus dem Hause Electronic
Arts. Bei rassigen Schul¥fahrten zu
Tal und waghalsigen Stunts durft lhr
hier mal so richtig die Pistensau
rauslassen.

Basteln wir gerade an einem
grolRen Dreamcast-Special flr
das nachste Heft, in dem yir Segas
neue Wunderkiste mal so richtig auf
Herz und Nieren untersuchen und das
Spiele-Angebot checken. Und natiirlich
findet lhr wieder jede Menge ausfuhrli-
che und interessante Spieletests, dar-
unter unter anderem die Knaller , Turok
2" (PC), ,Mortal Kombat 4” (GB Color),
,Return to Krondor” (PC) und , Grand
Stream Saga” (PSX). 2

Im néchsten [T

So erreichen Sie uns:
Anschrift der Redaktion

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Obere Hauptstr. 8,

85354 Freising

Chefredakteur
Ralf C. Adam (V.i.S.d.P)

Stellv. Chefredakteur
Michael Hengst

Chefin vom Dienst
Martina Vrenegor

Redaktion
Wolfgang Schédle (Leit. Red.),
David Skreiner

Freie Mitarbeiter
Patrick Dowling,
Peter Schwindt,
Rainer Friihwacht

Redaktionsassistenz
Ines RoBius

Art Director
Maren Hengst

Layout

Maren Hengst, Sascha Selke,
Bernd Buchberger,

Heidi Reitmayer

Konzeption und Gestaltung
Maren Hengst, Sascha Selke

Titel
Nintendo

Manuskripte und Programme
Mit der Einsendung von Manu-
skripten jeder Art gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausgegebenen
Publikationen. Eine Gewahr fiur
die Richtigkeit der Veroffentli-
chung kann nicht Gibernommen
werden,

Urheberrecht
Alle in GAMES AND MORE verof-
fentlichten Beitrage bzw. Daten-
trager und Programme sind urhe-
berrechtlich geschutzt. Jegliche
Reproduktion oder Nutzung be-
darf der vorherigen, ausdriickli-
chen und schriftlichen Genehmi-
gung des Verlages. Die Benut-
zung und Installation der Daten-
trager erfolgt auf eigene Gefahr.
Der Verlag iibernimmt fiir Fehler,
die durch die Benutzung der auf
den Datentragern enthaltenen
Programmen entstehen, keine
Haftung. Die Programme stellen
keine Entwicklung des Verlages
dar, sondern sind Eigentum des
Fur den Inhalt der
ind die Autoren ver-
antwortli

Inhaltspap

Das Inhaltspapier wird ohne Ver-
wendung von Chlor zu 100% aus
Altpapier hergestellt und ent-
spricht den Anforderungen des
Umweltzeichens.

Beilagen

Einem Teil der Auflage liegt eine
Beilage der Computec Media AG
bei.

Zentrale Service-Nummer
0911/ 2872-150

Service-Fax: 0911/ 2872-250

Anschrift dgs Abo-Service
Abo-Betreuung Niirnberg
Computec Media AG
Postfach 90 02 01

90493 Nurnberg

Zentrale Abo-Nummern

Tel: 0180 / 5959506

FAX: 0180/ 5959513

E-Mail: computec.abo@dsb.net

Anzeigenkontakt

COMPUTEC MEDIA SERVICES
GmbH

Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Tel: 0911/ 2872-141

Fax: 0911/ 2872-241

Anzeigenverkauf
Wolfgang Menne (-144)

Anzeigendisposition
Andreas Klopfer (-140)

Onlinewerbefldchenverkauf
Susanne Szamaitat (-142)

Anzeigenmarketing
Monika Fleenor (-345)

Assistenz der Anzeigenleitung
Claudia Rudolph (-143)
Ina Schubert (-346)

Anzeigenleitung (V.i.S.d.P)
Thorsten Szameitat (-

Zur Zeit gilt die Anzeigenpreisli-
ste Nr. 12 vom 01.10.1998

VERLAG

COMPUTEC MEDIA AG
Vorstand

Christian Geltenpoth (Vorsitzen-
der),

Roland Arzberger

Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Tel: 0911/ 2872-100

Fax: 0911/ 2872-200

Verlagsleiter
Roland Bollendorf

Produktionsleitung
Michael Schraut

Werbeabteilung

Martin Reimann {Leitung),
Qliver Schneider, Sandra Wen-
dorf

Vertrieb
Gong Verlag GmbH

Abonnement

GAMES AND MORE kostet im
Abonnement 39,00 DM fir 12
Ausgaben

Abonnementbestellung
Osterreich

PGV Salzburg GmbH
Niederalm 300, A-5081 Anif
Tel: 06246 / 8820

Fax: 06246 / 8825277
E-Mail:
eebner@pgvsalzburg.com
Abonnementspreis

flir 12 Ausgaben: OS 290.-

Druck
Christian Heckel GmbH,
Nirnberg

ISSN/Pressepost

GAMES AND MORE wurden fol-
gende ISSN und Vertriebskenn-
zeichen zugeteilt:
ISSN:1437-0875

VKZ: B 48211

Cendant: Seite 21 Funsoft: Seite U2-3, 16-17 Media Attack: Seite 73
Computec: Seite 4, 29, 33, Infogrames: Seite 25, 27, tba: Seite U3
37,47, 63, 87 55, 69, 43 tba: Seite U4

o8

GAMES AND MORE

-



Hast pu’s nicht satt, dauernd gegen die

gleichen pappnasen zu kampfen? wie war’s
mal mit ‘ner coolen krankenschuester,
die oich so richtig fertig macht?

oder mit ‘nem epfau? oder mit dem

netten samurai von nebenan? mival schools
hat 14 extravagante charaktere, die
mit reichlich offensiv- und pefensiv-
techniken zuhauen, dap die schuarte
kracht. surning vigor attacks,
steuerbare attacken in der

Luft, zwel wdhlbare kampfer, von

e denen pu einen zu Hilfe holen
kannst, wenn’s eng wird - _ _gﬁg.
alles auf zwel unabhangigen %”;?
cos. oder ziehst pu privat auch /"

nur jogginghosen an? y

N
)‘ T A\ Do

A sl
PlayStation.

CAPCOM

# cApcom co., LTD. 1997, 1998. Alle mechte vorbehalten. Aival schools ist ein eingetragenes warenzeichen von capcom co., Ltd.
capcom st ein eingetragenes warenzeichen von capcom co., Ltd.
(curope) ctd

Herausgegeben von virgin interactive entertainment
virgin ist ein eingetragenes warenzeichen von virgin enterprises, vtd. alle mechte vorbehalten.



Rﬁ:ona\u ?
7

v wad

_ﬁ,r,grdqt-q--.-

fwwﬁv;_e’asports.com | o -

“n ;he g’b

e pibgetragens Warehizeichen vort Elactrionic As. In den Vereinigten, Staaton Und/oder anderen Lindern. Aflo

PiayStaton ‘und ! Sifd ‘Warenzaictren yon - Sohy Compiter Eftentammant Inc. ‘Allé- Rechte vorbehahen




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096

